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Mozaik Education

* Vydavatel'stvo Mozaik Education zacalo svoje
posobenie v roku 1990 ako vydavatel ucebnic.
Aktudlne je jednym z najvdcsich vyvojdrov
a poskytovatelov digitalneho obsahu.

» Spolocnost’ zaloZili pedagdgovia a informatici,
vdaka ¢omu doslo k vynimocnému spojeniu
odbornosti v oblasti vzdeldvania a softvérového
vyvoja.

e 200 zamestnancov, viac ako 100 prebiehajucich
digitdlnych vzdeldvacich projektov.

» Sustavny vyvoj interaktivneho obsahu:
3D scénky, vided a digitdlne lekcie,
aj podla poZiadaviek nasich partnerov.

* Profesiondlna tlaciarer s najmodernejSimi
strojmi a vybavenim.

* Medzindrodny vyvoj obsahu: obsah dostupny
vo viac ako 30 jazykoch.
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Nasi partneri z celého sveta
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mozalearn Anvt;l';:id
integrovany

vzdelavaci systém

mozalearn je profesiondlny digitalny vyucbovy

systém, ktory bol Specidlne vyvinuty ako podpora online

pri prdci uéitel'ov, navrhuty podla ich poZiadaviek. BOOK

Zahrriuje komplexny vyucovaci systém

(K-12 vsetky ucebné predmety) Q
02

studentsky portal
pre domace

a zabezpecuje vhodnu podporu
pre studentov aj rodicov.

IKT

_ skolenie

Tvori ho 3+1 zdkladnych

elementov:

» mozaBook interaktivny mozaBook
vzdeldvaci prezentacny softvér pre ucitelov

» mozaleb online platforma na interaktivnu @
pre podporu domdceho Studia tabulu L

e mozalog Studentsky ':“oza ’°_s ?_",
informacny a Skolsky | : "Jform acie '
administrativny systém _ o studentoch Ea"

* media library zbierka N

interaktivnych obsahov ‘- mozaPortal
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o interaktivnu tabulu
* domdce digitdlne Studium
o skolski administrativu
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m oz a B o o k @ Estetické zosity uz po niekol'kych kliknutiach

digitalne ucebnice k interaktivnej tabuli Pozadie stran zosita je mozné doplnit’ mnohymi ilustraciami v Style
podla jednotlivych tematickych kategdrii. Obrdzky a linkovanie su fixované

Digitdine u¢ebnice doplfiaju obsah klasickych tlacenych S gl el 20 tpravdm textu.
ucebnic interaktivnymi 3D modelmi, u¢ebnymi videami, P
ulohami, cviceniami, tematickymi aplikdciami, e
¢im sa vyucovacia hodina stdva putavejsia a preberané
ucivo lahko osvojitelné.

Viastnosti stranky
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Tutankhamun’s tomb

the
M_protcctod by magic. the tombs were ofica robbeud by -
Etian Pharaoh and his wife (2nd miillennicm BC)
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Do zositov mbéZeme pisat, kreslit' a pripravovat’ rézne efektné animované
prezentdcie. V/ prezentdcidch m6Zeme pouZivat' texty, kresby, obrdzky, vided,

dokonca aj 3D scénky.

Galeria

V galérii tvoriacej

stcast' aplikdcie mozaBook su

pre ilustrovanie zositov k dispozicii
mnohé, velkostou volne
prispbsobitelné ilustrdcie a kresby
pripravené nasimi grafikmi, ktoré
su pre lahsie vyhladdvanie triedené
do jednotlivych kategorii

podla predmetov
a tematickych
okruhov.
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© Medidina kniZnica - okno do sveta

KniZnica mozaBook poskytuje nevyCerpatelné mnoZstvo interaktivnych vzdeldvacich
materidlov. MéZete si vyberat’ z tisicok interaktivnych, podla tematickych okruhov kategori-
zovanych extra materidlov zhotovenych nasim vydavatel'stvom, alebo v jej rozhrani mézZete

vyhladat’ a importovat’ obrazky, vided, zvukové subory z internetu Ci z prieCinkov na pocitaci.

,

@ Peracnik - vizudiny kresliaci ndstroj

Intuitivna pracovnd plocha vizudlneho kresliaceho ndstroja vytvdra
dojem redlneho hravého a jednoduchého kreslenia na interaktivnej
tabuli aj pre najmensich Skoldkov. R6zne peracniky obsahuju balicky
ceruziek podla zvoleného reZimu prezentdcie.
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(? Priprava cviceni

So zabudovanym systémom mozaBook I'ahko vytvorite
jedinecné testy a cviCenia, ktoré sa daju jednoducho viozit'
do zoSitov a prehrdvat’ pocCas vyucovacej hodiny.

Na vyber mate mnoZstvo druhov cviceni (jednoduchy vyber,
prirad’ovanie, retazce, kriZovky, oprava chyb, usporiadanie,
umiestnenie na mape, doplfianie tabuliek, mnoZiny atd")

do ktorych méZete vkladat' obrdzky, kresby, vided a zvuky

z knih, z mozalWwebu pomocou medidlnej kniZnice, ako aj

Z internetu (napr. youtube) ale aj z pocitaca.

 Exercises

i 1 i e 1
Connect the pictures of the animals with their names:

chicken squirrel wild pig

41 2 3 4 Q.@.E

Pripravené cviCenia sa daju zdielat' v rdmci \
skoly ale aj na celostdtnej drovni,

¢o pedagégom umoZzriuje vzdjomne
si vymienat’ a pouZivat’

cvicenia od kolegov, alebo

ich jednotlivé casti
na vyucovacich
hodindch.
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Medidlna kniZnica

Interaktivny obsah ucebnic je v medidlnej
kniznici mozalWebu v usporiadanej podobe
a vo forme, ktord ulahCuje vyhladdvanie.
Vided, zvukovy materidl, obrdzky,

3D scénky, ulohy a vyklady slov viaZuce
sa k ucivu mozno prezerat' v abecednom
poradi v aktudlne otvorenej ucebnici,
vsetkych ucebniciach aktudlnej témy
alebo celej databdze.

mozalwveb ® {i..

domace digitalne Stadium

WEBOVA STRANKA ROKA

, v . . 012
Interaktivne ucebnice,

ktoré su dostupné na internete,
su ur¢ené na aktivne samostatné studium
a precvicovanie ziskanych vedomosti.

Shop
Meda lixay 30 Vigegs Yookt Prodicts myl ogm

Tematické ndstroje

Ziaci aj pedagégovia maju pristup

k vyse 110 ndstrojom aplikdcie mozaTools
usporiadanym podla jednotlivych predmetov.
Pocet ndstrojov a mnoZstvo ich funkcii
neustdle stdpa a vytvdraju tym uzasnu
prileZitost’ pre hravé a zabavné

ucenie alebo na precvicovanie

ANA LR a prehlbovanie ziskanych vedomosti,

L T 0T ? %

Hry na precvicovanie
a rozvoj zrucnosti

Na mozalweb-e ndjdete velké
mnoZstvo logickych hier

na precvicovanie a podporu
rozvoja zrucnosti. Okrem toho

Ze su zdbavné, pomdhaju

v precvicovani a prehlbovani uciva.

e Ziaci mézu tieto on-line hry hrat’
W B8O  Gem ﬁ‘ S aj so spoluZiakmi alebo kamaratmi!

Animdcie, ulohy a doplriujuce pombcky pomdhaju prehlbovat’
vedomosti viaZuce sa k jednotlivym témam.

Pouzivanie mozalwebu si nevyZaduje Ziadny osobitny program
a mozno ho otvorit’ pomocou akéhokol'vek prehliadaca.




mozaTools @®

tematickeé aplikacie

Interaktivne aplikdcie viaZuce sa k predmetom a preberanému
ucivu ponukaju jedinecny sp6sob jednoduchého osvojenia
si uciva a hravého prehlbenia ziskanych vedomosti.
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 Viac ako 110 tematickych ndstrojov, ktorych ponuka

sa neustdle rozsiruje.

 SU dostupné tak pre Ziakov, ako aj pre ucitel'ov, hoci aj online.

Molekuly Zvieratad a rastliny

Hracie kocky

Metronom

Zrucnosti

Ndstroje vytvorené
pre Ziakov prvého
stupria podporuju

najmd rozvijanie
ich zrucnosti.
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V sucasnosti mdme pristupnych viac ako 110 ndstrojov ktoré stdle rozsirujeme

0 nové funkcie. Vd'aka neustdlemu vyvoju rastie aj mnoZstvo samotnych ndstrojov.
Pre pedagdgov su ndstroje dostupné v nasom mozaBook programe, ale pristupné
s aj pre Ziakov na nasej strdnke mozalweb.com.

Animacie

V niektorych ndstrojoch
ndjdete aj animované ulohy,
vdaka ktorym je uCenie

sa také zdbavné,

ako keby to bola iba hra.

Ciselnd os

#* Multiplication table

Pocasie Kalenddrium

MOZAIK

Zvukové obrazky Diagramy



mozaik3D @ ®

interaktivne trojdimenzionalne grafiky

MOZAIK

Texty, obrdzky a obrazce nasich ucebnic jedinecnym
spésobom doplifia takmer 1200 trojdimenziondinych grafik
nasej viastnej tvorby. Grafiky ndjdete v interaktivnych
ucebniciach, ktoré zobrazenim na interaktivnej tabuli
umoZznuju pocas vyucovacej hodiny efektivnejsie
spracovanie uciva.
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Modely, ktoré mozZno zvdcSovat’ a otdcat.

Jednotné pouzivatel'ské rozhranie s jednoduchym ovlddanim.

Sucast'ou mnohych modelov je aj animdcia s rozpravanim,
respektive vstavané dlohy.

f J1) Acropolis (Athens, Sth century BC)

312 Acropolis (Athens, 5th century BC)

Acropolis Propylaia Parthenon GO cnane Erechteion AL @ mozaik3D

(cutaway) Parthenos Promachos

Dejepis 3D scénka - Akropola (Atény)
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spalovanie

Viking descent p
modules A= roxers I ng of Curiosity descent module

Geografia 3D scénka - Prieskumné vozidlo Curiosity na Marse

ity | Construction ~Components of the animation 2 mozaik3D

Historia

oziva

Prechddzame sa po
stavbdch z minulosti,
mdme moZznost’ nahliadnut’
do kazdodenného Zivota
vtedajsSich l'udi, méZeme
preskumat’ skutocné

a mytické historické
udalosti doteraz
nepredstavitelnym
spésobom.

turbina pridavné

spalovanie

vyfuk
horuceho
plynu

Tajomstva
prirody

MéZeme precestovat’
vesmir, spozndvat' telesd
nasej sinec¢nej sustavy,
obdivovat' prirodné

krdsy Zeme, objavovat’

skryté tajomstvd
a zdkonitosti prirody.



mozaBook uréeny

mozaBook na mobilnych y
zariadeniach y P [ tab I Ety Ziaci mézu 3D scénky objavovat’
pomocou svojho mobilného telefénu

<, .., v : , @ @ aj virtudlne. Ak telefén umiestnia
Ziaci maju doma a v skole priamy pristup : W 3 do vhodnych VR okuliarov,

k obsahu svojich ucebnic prostrednictvom -- « PN\ hned’ sa méZu ocitnat’
svojich inteligentnych zariadeni. | & v starovekych Aténach,
7 ! ("& Shakespearovom divadle

" alebo na Mesiaci.

[ | History and histary of arts

Technické podmienky:

* inteligentny telefon vybaveny
gyroskopom

* VR okuliare
* mozalweb ucet

 mozaik3D aplikdcia, ktort o, SRR
si méZete stiahnut’ zdarma “";;-a

Navigdciu v digitdlnych publikdcidch
zabezpecuje interaktivny obsah.
Pomocou ndstrojov na kreslenie
mozno na strandch knih a zositov
pripravit’ kresby a zvyraznit’ text.
Systém ozndmi Ziakovi, ak mu bola
zadand novad domdca uloha, ktoru
po vyrieSeni m6Ze poslat’ spat’
svojmu ucitelovi.

Pomocou nasich tabletovych aplikdcii Ziaci méZu
pouZivat' nase ucebnice doplnené o extra obsah
na Windows, Android a iOS tabletoch. Po stiahnuti
mozno digitdlne knihy pouZivat' online aj offline.




mozaBook Editor

Online systém na editdciu digitalnych ucebnic

MozZnosti

* Importovanie PDF stborov (uCebnic)

* Editdcia sekcii strdn a zvdacseni

* Vkladanie interaktivnych obsahov do knih

 Vytvorenie interaktivneho obsahu

 Vytvorenie digitdlnych ucebnicovych balikov @
(mozaBook, mozalWeb, iOS, Android) jJ

 Zaddvanie uloh editorom |

e Editacné Statistiky KJ

e Evidencia digitdlnych ucebnicovych balikov ~

mozaBook Editor @ ®

online editacny systém digitalnych ucebnic

B
g
$
-

Kazdy vydavatel’ m6Ze do systému nahrat’ PDF verziu viastnych
tlacenych publikdcii a ten ich okamZite premeni na interaktivne ucebnice.
Systém zabezpecuje kazdému vydavatel'ovi osobitny pristup,

takZe kazdy md pristup iba k vliastnym publikdciam.

'

Tvorba digitdlnych knih

Vydavatelia v prvom kroku nahraju elektronické stbory tlaCenych ucebnic, ktoré pouZivaju ucitelia  ManaZovanie digitdinych u¢ebnicovych balikov

a Ziaci, do mozaBook Editor online programu na editdciu digitdlnych ucebnic. Potom méZu do nich * Ozndmenie stavu digitdinych u¢ebnicovych balikov
umiestnit’ extra obsah z medidlnej kniZnice, CiZe zo zbierky interaktivneho vzdeldvacieho obsahu

vytvoreného vydavatelstvom Mozaik Education, ktorej sucast'ou je viac ako tisic 3D scénok, mozalearn lokalizacia

niekol’ko stoviek videi a zvukovych suborov, obrdzky, dlohy a iné doplnkové materidly. Online prekladovy a lokalizacny ndstroj k mozalearn systému

Moznosti

V pripade dalsich lokalizacnych poZiadaviek preklad softvérového
rozhrania a jazykovych prvkov mozaBooku a mozaWebu, ako aj pripadné
opravy sa uskutoCriuju v mozalearn lokalizacnom systéme.

Ilm

* mozaBook: menu systém a pouZivatel'ské rozhranie

* mozaleb: menu systém a pouZivatel'ské rozhranie

* mozaTools: databdzy a pouZivatel'ské rozhranie

* 3D scénky: menu systém a textovy obsah jednotlivych 3D scénok

.

Vasa publikdcia

Medidlna kniznica
Interaktivne vzdeldvacie obsahy ku kaZzdému predmetu

Typy obsahu

e Interaktivne 3D scénky (viac ako 1200)

e \Vzdeldvacie vided (viac ako 1000)

* Vzdeldvacie ndstroje a hry (viac ako 110) . \

* Zbierka vzdeldvacich obrdzkov - _
e Hudba a zvukové subory

na TABLET

do TRIEDY

Vydavatelstvo Mozaik Education a jeho partneri m — .
mozaBook Editor okrem obsahu medidlnej kniZznice umoZniuje aj vkladanie viastného neustdle vyvijaju nové vzdeldvacie obsahy, '%
digitdlneho obsahu alebo vzdeldvacieho materidlu z internetu. Z danej digitdlnej knihy vdaka comu sa medidlna kniZnica zo dria na deri '
dokdZe vytvorit' rézne uCebnicové baliky podla potrieb vydavatela: pouZitie v triede dynamicky rozsiruje. Cely momentdlne dostupny !
na interaktivnej tabuli, na online domdce studium alebo na tablete s i0S, Windows obsah si mbZete pozriet’ na webovej stranke @
alebo Android operacnym systémom. www.mozaweb.com. (4



Pomocou 3D scénok méZete listy
svojich digitdlnych knih prebudit’ k Zivotu.

mozaik3D app ®

mozaik 3D na vaSom mobile a tablete

Nasa aplikdcia je ur¢ené najmd Ziakom vo veku
8-18 rokov. Nase interaktivne vzdeldvacie scénky,
ktoré sa venuju umeniu, dejindm, technologii,
fyzike, matematike, bioldgii, chémii a geogrdfii,
premenia Studium na zdZitok.

(D Ancient Roman domus

Kazdu Mozaik 3D scénku mbzete prepnut’

do stereoskopického reZimu, ktory vam zabezpeci

PR mozalk3D Uzasny virtudlny zdzitok. Jedinym kliknutim sa méZete
poprechddzat’ po Babylone alebo pristdt’ na Mesiaci.

3D S(.'enkvaU dOStUpne " E;wnloaélonthe ’\. éﬂmm N"ektoré 3D SCénky majlj aj fUﬂkCiU PI'EChddey,
vo viac nez 30 jazykoch pp Store »° Google Play P e ) . -
’ —_— ktora vam pomocou virtudlneho joysticku umozni T T

co umozriuje aj studium- poprechddzat’ sa v danej scénke.
a precvicovanie cudzich jazykov.

How doé$ It work? -Turbojet

Predplatitelia méZu s mozaik3D aplikdciou
(je kompatibilnd so vsetkymi VR okuliarmi
a dostupnd pre Android a iOS zariadenia)
prebddat’ vsetky nase 3D scénky.

= mozaik3D App

! © Recents

% Favourites

Nase interaktivne 3D scénky
mdéZete otdcat, zvdcSovat, o

alebo méZete vyuZit' navigdciu poosmecsanti = =
s vopred nastavenymi ndhl'admi. o

™ New 3Ds

& Biology

PRECHADZKA ANIMACIA ROZPRAVANIE ULOHY

: B @ Mathemaics Ak vo VR reZime svoj telefon
V@csSina 3D scénok obsahuje aj _ s vloZite do okuliarov virtudlnej
rozprdvanie a vstavanu animdciu. _ B = recroocr § reality, mézZete sa okamzite
Ich stcast'ou su aj popisy s ! < o poobzerat’ po l'udskom tele alebo
a zdbavné animované ulohy. : fLac : VIRTUALNA VYHUADAVANIE, KRESLENIE HRY preskumat’ Strukturu listu.

REALITA FILTRACIA




Matek app @

rieSenie rovnic na mobilnych zariadeniach

Pomocou Matek vzdeldvacej aplikdcie

dokdZete vyriesit’ aj tie najzloZitejsSie rovnice,
pricom pochopite aj spésob riesenia.

Dand rovnicu odfot'te alebo nakreslite na displej
a program vds postupne privedie k rieseniu.

Ulohu méZete pomocou kamery svojho telefénu vioZit'
priamo z ucebnice alebo zbierky cviceni, alebo tak,
Ze ju rukou napiSete na displej svojho zariadenia.

Vd—-z=3z+1
Take hsides. @
4—z= (3: + 1)2

B 0 S B i Bracsarallied v e st 03072.1.922)
d—z=(3z) +6z+1 " /
;m 10 0 1

Download on the GETITON
' App Store '/ Google Play

Postup riesSenia moZete sledovat’ aj krok za krokom. Ak to

dokdZete, mOZete pokracovat’ samostatne, ak vdm to nejde,

pri kazdom kroku méZete poziadat’ o vysvetlenie. Pozrite si
zjednodusené riesenie celej dlohy. Tam, kde potrebujete
podrobnejsie vysvetlenie, ziskate ho jednym kliknutim.

Fizika ®

pokusy na mobilnom zariadeni

Fizika app poskytuje vzrusujuci pouZivatel'sky zdzZitok a moznost' hry,

pricom sa ucite zabavnym spésobom a pochopite, ako funguje svet okolo vds.
Tuto aplikdciu méZete pouZivat' na svojom smartfone alebo

na v Skole na interaktivnej tabuli.

Pozorujte mechanicky proces,
namodelujte ho niekolkymi kliknutiami
a prehrajte ho na svojom zariadeni
kol'kokrdt si len Zeldte.

To vdm umozni preskumat’ a
analyzovat, ako prebieha
dany proces a pochopit,

aky fyzikdliny jav je za tym.

Download on the Dy, GETITON
. App Store ’,’ Google Play

Vlastnosti a parametre
telies mbZete upravovat’' aj pocas pokusu,
vdaka comu méZete sledovat, ¢o sa deje, ked’ sa zmenia podmienky.

Procesy méZete najjednoduchsie pochopit’ pomocou dobrého grafu.
Vytvorte grafy na analyzu virtudlneho pokusu jedinym kliknutim a pouZite ich
pri vysvetleni fyzikdlnych javov pocas pohybu telies.

000000
000000




LabCamera @ ®
Tdto funkcia pomdha pochopit’ pomalé

videoanalyza v realnom case a dihsie trvajice procesy v prirode,
ako je napriklad tvorba a pohyb oblakov,

topenie l'adu alebo rast rastlin.

Labcamera je vedeckd experimentdlna aplikdcia, ktord
studentom umoZznuje uskutocnit’ pokusy pomocou
vstavanej kamery na ich inteligentnom zariadeni alebo
pomocou akejkol'vek externej kamery. Je to ndkladovo
efektivny spésob, ktory zabezpecuje dodrZzanie predpisov
STEM ucebnych osnov a vedecké experimentovanie.

2 LabCamera expiare to Learn

X o

Kinematika

Tento modul pouZiva na analyzu pohybu

obrdzok webkamery alebo vopred nahraté vided.
Naraz dokdze sledovat’ spravanie a pohyb 3 telies.

Kamera s detekciou pohybu

Pomocou tejto kamery méZzeme zaznamenat’
vynimocné a zriedkavé momenty. Funguje podobne
ako beZnd kamera s detekciou pohybu.

2 LabCamera exgiare to Learn

Univerzadlny zapisovac

Tento modul dokdZe odCitat’ udaje akéhokol'vek
meracieho pristroja s digitdlnym displejom,
analégovym cifernikom alebo kvapalinovym
MoZAIK | stlpcom, a to ich “pripojenim” k pocitacu

3 prostrednictvom jeho zabudovanej kamery.

Mikroskop
Pomocou tohto modulu méZete uskutocnit’ mikroskopické
pozorovania alebo merat’ vzdialenosti, uhly a plochy.
LabCamera rozvija experimentdlne a pozorovacie .
; s e iy ) e ) Stopar
schopnosti, schopnost' riesit’ problémy, kritické myslenie, M Tl B " " - — =
ako aj deduktivne uvaZovanie. LabCamera md 7 modulov, oaurotopan anglyzuje poilyby na ZIVoim 05/0Ze Kamery alebo o AR G AREET
) . .y , , a zobrazi ich na pohybovej mape. Program zobrazi ¢asté trasy na pohybovej mape
ktoré pokryvaju vsetky prirodovedné predmety. pestrej&imi farbami.

Hra s grafom
Tato hrava aplikdcia, ktord sleduje pohyb a porovndva ho s danou krivkou,
vam pombéZe pochopit’ grafy.

@@®ropPw




Nastroj na tyzdennée precvicovanie

umela inteligencia vo vzdelavani @

Ndstroj na tyZzdenné precvicovanie je taky komplexny ndstroj,

ktory dokdZe na zdklade ucebnej osnovy ktorejkol'vek krajiny vygenerovat' Glohy
pre dany tyzden skolského roka. Ucitelia a Ziaci méZu vdaka nemu pracovat’

a precvicovat’ pomocou individudlne prisp6sobenych testov, ktoré umozriuju
samostatné riesenie, pricom svoje vysledky mézu sledovat’

s tyZdennou pravidelnostou.

Termodynamika

" Statistika

Mechanika
Algebra

&>

Fyzika

-
8-

Tyzdenné

Teoria mnozin Mate-
matika

Elektrotechnika

cvi¢enie

Geometria

Fyzikalna
chémia

P
o

Kombinatorika

& MAT-7 Week 35 & Check

1. Frequency £y |

Reakéna
e kinetika
Chémia

A dice has been thrown several times. The ouicomes are the following : ROZtOky a zmesi
DB E

Based on this, what was the frequency of throwing a 1?7

Elektrochémia

o o« ©: Qo Ndstroj na tyZzdenné precvicovanie ponuka cvic¢enia
BT e B na kaZdy tyZden pocas trvania Skolského roka,
Do the foowing calouiation. ako aj pocas letnych prdzdnin.
(% . L 3
o (%) Pouzivatel si sam vyberd predmet,

rocnik a aktudlny tyZden v Skolskom roku.

0. @ @ M @ ™

6 6 [} 6

Program vygeneruje v sulade s uCebnou osnovou

Obse_rve the diagram and find out the average temperature of the OSObitn-v,’ priSpaSOben-V, teSt' Ziak méé’e tento teSt

e vyriesit'a skontrolovat’ spravnost’ svojho riesenia.
: Pouzivatel si mbZe pomocou programu spdtne

vyhladat’ vysledky vyriesenych testov.

3. Diagram 8

Ak si Ziak nevie poradit’s ktoroukol'vek ulohou,
na pomoc si méZe zavolat’ ndstroj Slovné ulohy,
ktory ho prevedie riesenim krok za krokom.

MOZAIK

Slovné ulohy

Tento ndstroj poznd zdkonitosti danej prirodnej vedy a dokdZe
ich uplatriovat’ pri generovani a rieseni uloh. To mu umoZnuje,
aby vygeneroval lubovol'né mnoZstvo prispbésobenych uloh

a ukdzal ich rieSenie krok za krokom.

Charakteristika ndstroja Slovné ulohy:
* Obsahuje tematicky usporiadané typy uloh
Z oblasti prirodnych vied.

* DokdZe vygenerovat' dlohy so zadanou témou v Iubovolnom
jazyku (lokalizdcia je moZnd na zdklade osobitnej dohody).

* V pripade akejkol'vek vygenerovanej tlohy pouZivatela dokdze
previest' rieSenim krok za krokom.

 Ucitel'ovi umoZriuje, aby pre Ziakov vytvoril prisp6sobené testy.

Casové spracovanie ucivovych

The area of a triangle is 25 m’, and its perimeter is

jednotiek sa riadi u¢ebnou
. . 1,500 cm. What is the radius of the circle inscribed in the
osnovou danej krajiny. triangle?

ey

Ay |

Do programu moZno importovat’ :
lokdlne ucebné osnovy pre dané
oblasti a predmety a podla ich

L# steps of the solution

1. First make a drawing, collect the data and then write down
the quantities you want to calculate. If necessary convert

ﬁ;ﬂ
F
S
b | the units into common metric units
casové rozvrhnutia sa generuje § A
test na aktudlny tyzden. 3 i
S SRR
q"
E,
Ve , . $ 3 A=25m" area
VyhOdy NCISTI'O]CI gr: 4,P=1500cm = 15m length
a4 Ve : 5.r=7 length
na tyZdenn e ?g 6. Write down the formula you are using. If necessary,
" v 0 5 rearrange the formula to solve for the unknown quantity.
precvicovanie: A
. o & o[-
O ZGbEZPECUjE pI'CIVIdEIne g: Area-perimeter-inner circle radius formula of the triangle
precvicovanie X, 24
. . A , - P
® QEHEI'Uje PfISPOSODQne teSt_V % 9. Substitute into the formula and do the calculations.
* pouZivatel ziska pomoc B
pri rieSeni tloh 3 A m2a
* umoziiuje sledovanie vysledkov “'f The radius ofthe circe nscrbed n the tianglels | .
* tematika a ¢asové rozvrhnutie 1
testov je prispbsobené u¢ebnej e
osnove danej krajiny A ¥ T %

CRAARE

0%
30
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e
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Ve d o m o S tn a’ S i e t’ Obsahovy graf umoZiiuje pouZivatelom prechddzat’ z jedného obsahu

na druhy a medzi sudvisiacimi tematickymi okruhmi. PouZivatel' si mbéZe
dolezity obsah, ktory ziskate @ vytvorit' - podla toho, o ho zaujima - vlastné vzdeldvacie trasy.
jedinym kliknutim

Nase vzdeldvacie materidly (ucebnice, ucebné osnovy, -
digitalne ucivd, 3D scénky, vided, interaktivne 3D — 0 a
. . 7 . Ve . 7 7 . \v4 . . A \ % 4 N H 4 . .
/ntelllg'entne knihy) su prepojeneé v ramci spo!ogrze/ siete ; ng’ T T o’ e - in,
a vzdjomne na seba nadvdzujd, priCom vytvdraju jednotnu oo brain evolution system of the spine &
siet’ pojmov. Uc¢ivovy graf mozZno prispésobit’ u¢ebnej Animals il =
osnove danej krajiny, ¢im sa softvéru umozni, aby ponukol N
relevantny materidl suvisiaci s danym predmetom. r Parts of the
= human body .
@ _ :
The ear and Layes of the :321:'5
theo?heec:r?slgsm skin; cutaneous

The human
blood

Th I Connective
; s::sse 171 1 ‘l A=) tissues
g |
3 . _ P \ 4 Human body i
Nose. the | T — (female) The heart
mech;;nism e . Human body -,
of smelling Mechanism {male) i 3
of taste reception §
Circulatory N
Ao system
& Levels of
The human SiE . Bl Y biological
— eye 1 i organisation Deep vein
hﬁ The upper thrombosis and
: gastrointestinal The anatomy pulmonary embolism
- tract and functions Lymphatic
Technology Voice of the liver system
Production production

Oral cévity,
pharynx and
ocesophagus

A \ Telescope
The urinary sy
system

interaktivne digitdlne ucebnice

pOsobivé digitdlne ucivd podporujtce spoluprdcu Male » ) _

. s - . reproductive system yiwi 8% J":;:*:éytfgf;‘;m’
interaktivne 3D scénky s VR funkciou {‘/ ) [
vzdeldvacie ndstroje usporiadané podla veku N =

a predmetov _ :% /_9;: Aol 15 mison
] i svacie vided Vzt'ahove Struktdry potrebne \. =/ rsston crs
informativne vzdeldvacie vided , Y PO il Rt

) 5 ' ) s 5 o k vytvoreniu grafu mozno ‘ ypes (1357 ¢
interaktivne 3D inteligentné knihy, ktore doplnaju prispdsobit’ potrebdm

vzdeldvanie na vyucovacej hodine danej krajiny.



Digitalne lekcie ®

spolupraca, vzdelavanie zaloZené na projektoch

Chybajdci ¢lanok medzi tlaCenymi uCebnicami
a digitdlnym vzdeldvanim. Moderné materidly, ktoré
vds zavedu do sveta digitdlnych vyucovacich hodin.

Spracovanie vedomosti je zaloZené najmd na aktivnej ucasti
Ziakov, spoluprdci a ziskavani vedomosti, ktoré sa opiera

0 vlastnud skusenost’. Po nastoleni nového problému Ziaci
dostdvaju podnet, aby riesenie hladali v skupine.

Ucitel' zohrdva v pripade tychto uciv udlohu facilitdtora.
Uciva rozvijaju schopnost’ spoluprdce, socidlne a digitdine
kompetencie Ziakov. Do popredia sa teda dostdvaju tie
schopnosti, ktoré budu nevyhnutné pre buducu generdciu
vo svete umelej inteligencie.

Digitdlne lekcie sa méZu pouZivat' individudlne alebo ako na seba nadvdzujuce

ucivo, a to na vyucovacich hodindch alebo kruzkoch (aktivit mimo vyucovacej hodiny).
So spracovanim obsahu vam pomdéZu interaktivne prvky, ktoré su sucastou lekcii:
3D scénky, vzdeldvacie vided, testy na precvicovanie a kontrolu.

Space adventucdssy

To infinity and beyond?

Have you ever seen a
spacecraft?

—

What type of ecraft can be used

Charakteristika

» UCivové prvky, ktoré su postavené na spoluprdci
a vzdeldvani zaloZzenom na projektoch.

 Spdjaju obsah réznych predmetov
(napr. prirodné vedy, matematika, dejepis).

» Vd'aka myslienkovym postupom, ktoré sa daju
lahko sledovat, u€enie sa stava zdZitkom.

Pdtavy obsah,

ktory moZno pouZit’

na interaktivnej tabuli,
tablete a smartfone,
pricom ucitelia aj Ziaci
rozvijaju svoje digitdlne
kompetencie.

Dostupné su plany
vyucovacich hodin,
ktoré pomdhaju
spracovat’ ucivo co
najefektivnejsie.
Poskytuju ndpady v
suvislosti s casovym
rozvrhom cinnosti

a realizaciou
pedagogickych cielov.




Tieto publikdcie st vynimo&né, nakolko sa v nich skibili vyhody 3D, CLICKN'
tlacenych knih a virtudlnej reality, aby Citatel’ mohol ziskat’ wa? LEARN
najnovsie poznatky.

3D inteligentné knihy

linteraktivne 3D inteligentné knihy @ @

20-zvdzkovad séria je zaloZzend

na 3D scénkach, ktoré su dostupné na mozalwebe.

V tychto knihdch su skibené putavé obrdzky z animdcii
so zrozumitelnym a dobre naformulovanym textom.
Dostupné su v niekolkych jazykoch a su v nich
obsiahnuté viaceré predmety.

" Stegosaurus

Pomocou knih z tejto
série sa mbzete ponorit’
do sveta prirodnych
vied, techniky, dejepisu
a architektdry.

mozalk3® |

Nacitanim QR kodov, ktoré ndjdete na strandch knih,

sa 3D scénky stanu dostupnymi pomocou jediného kliknutia.
3D scénky umoZnuju interaktivny pristup pocas objavovania
danej témy. V tomto virtudlnom svete sa pomocou

VR okuliarov mézZete aj poprechddzat’ a priamo zazit' to,

o com Citate v knihe.

The Acropolis
afAthenspo

Mb6zZu sa pouZivat’

na vyucovacej hodine,
pocas domdcej pripravy a
aj na hravé rozsSirovanie
vedomosti.

— == Ziaci méZu objavovat’
R T nielen minulé a buddce udalosti,

- ale aj mikroskopicky svet, ludské telo
a vzdialené hviezdy.

Sériu odporucame

e tym Skoldm, ktoré chcu do svojej kniZnice pridat’ moderné knihy vysokej
kvality alebo ich darovat’ svojim Ziakom;

e tym pedagdogom, ktori chcu motivovat’ svojich Ziakov a potrebuju ndpady
v suvislosti s pouZivanim digitdlnych ndstrojov na vyucovacej hodine;

* tym det'om, ktoré rady Citaju a prejavuju zdujem aj o digitdlne animdcie;

* tym rodicom, ktori si Zelaju, aby ich dieta svoj Cas travilo nielen uZitocCne,
ale aby si aj uZivalo putavé vzdeldvacie materidly a ucilo sa hravym spésobom.

.’ Dpr‘.-\.-vnloaéjton the ’\. E;T\TC‘N | P| BD SCénky méélete OtVOI’it’ POITIOCOU
ore 0.2 @ ~ >
PR ghascadldd mozaBook aplikdcie, ktord dostupnd zdarma.




mozalog

internetova elektronicka triedna kniha

Komplexny administrativny systém digitdlnej triednej
knihy vyvinuty Specidlne pre skoly umoznuje vykondvat’
kaZzdodenné statistické ulohy aj ulohy suvisiace so sprdvou
a usporiadavanim udajov na pocitaci, v elektronickej forme.

Pri pouzivani digitdlnej triednej knihy sa stdva vedenie
klasickej triednej knihy zbytocnostou. Vyznamne zniZi
zataZenie pedagogov administrativnymi pracami.

014 Rozevalley, Judith
113 Long, Esthes
Fatneatn, hgaiha
Sigusky, ene
1112 Solhasik, Bonia
Bok, hones
45 Hieggins, HEGa
11 Sabouh. B2
chikory, Zech
Warmah, 80
T ‘pozovich, Matin
2. waispy. Sue
wiss, Anabel

15 Nazt3, G2

accessible digital
online school diary
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secure
connection

Prevddzkovanie digitdlnej triednej knihy zabezpecuju Sirokopdsmové
servery 24 hodin denne, vdaka comu ju naraz méZe cez internet pouZivat’
aj niekolko tisic l'udi.
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MOZAIK SAMPLE SCHOOL g () st can 2

R resisters =) vana [ cawenomm |#* stamistics

Flexibilna

WM P — e — ™ a univerzdlna
AEE=EEE s
e = e [ | Digitdlna triedna kniha,

Beck Jacob 5A 487

rovnako ako papierovd,

e B R L :| obsahuje postup, dochddzku
33 g | 1 S e a zndmkovanie Ziakov,
e T Gl I

A T T zapisovat' udaje.

A i i U, WS ow Daju sa vytvorit' aj zlucené
T T e T ] skupiny Ziakov, resp. skupiny
il e E O T T je mozné aj rozdelit’

e Okrem absencie m6Zeme zaznamendvat' aj neskoré prichody,
oslobodenia ako aj chybanie ucebnych potrieb Ziakov. UmoZriuje
ndm zobrazit' vykaz Ziakov chybajucich z pisomiek a testov.

* Pri vypocCte priemeru Ziaka sa daju zohl'adnit' rézne stupne hodnotenia
(napr. pri vystupnych testoch) ktorym program prikladd pri hodnoteni
ind vahu.

.
@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL s oz, () ozt varin

SCHOOL YEAR CALENDAR

&6- SEPTEMBER je andUCha,
z NS . B : administracia
meeting ceremony
5 & z o . . o Digitdlna triedna kniha
e dokdZe evidovat'’
= = e = L s " aj odchylky od zvonenig,
Back-to-school 5 X 1 . . v ’ v s
ey e ale aj od rocnych ucebnych
i % | & | & mff'_;_ o b pldnov. Uchovdva zdznamy
. B i} . o o Skolskych sldvnostiach,
. - = ha triednych hodindch

a triednych exkurzidch.




§tUdijnd I s

statistika e L L= e [ e e i 2 Nasa webova sluzba mozaPortal je vytvorend tak, aby presne
Pomocou progresovyich knih srisses iy, = vyhoyov_alg skolskemu p,rostlredlu S qu’nkcnou strukvturou stranok.
mozno sledovat, ¢i jednotlivi e i ae | ol o System jej ponuky sa da voln'e menit' a obsah mozno
ucitelia a triedy plnia svoje oo  m o individualne prisposobit’ podla potrieb Skoly.
ulohy v primeranom tempe. P S
Ucitelia preto aj vo viastnom . " B -
zdujme pravidelne vyplriaju — = ==
progresoveé knihy, ¢im sa - a
zvysuje pracovnd mordlka. — o -
Exoam. Adele 20023 1321138 132/13%
 Program vie importovat’ tidaje O s Aramposoka R
Ziakov z centrdlneho informaéného [ s et
systému. - H Samantee
bs-eredineriye Tenetdséget nytit
» Pomocou mozalogu mozZno pripravit’ St S
komplexne analyzy a zndzornit'ich ' i
pomocou putavych diagramov. ks b
f ﬂ i A 20032014 tané ol
o i = ]
— I = -

New e-mail message

PROGRESS STATISTICS

@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL

|# smamstics

=5 tama )

Komunikdcia s rodicmi

Pomocou elektronickej triednej knihy méZu rodicia
kazdodenne kontrolovat’ vysledky svaojich deti,

ich dochddzku, spravanie a hodnotenie ich usilovnosti.
Mg V pripade ak o to rodicia poZiadajd, méZu dostdvat’

Smnma,y

Digitdlna triedna kniha
na stranke skoly

e Elektronicku triednu knihu si mézu skoly
objednat’ aj spolu s mozaPortdlom.

Kathy Green received
a grade A in Biology.

PR\ YN (P Y A V7

e PohodIné zobrazenie triednej
knihy ako sucast’ webovej stranky
s moZnostou jej otvorenia
cez menu webu Skoly.

informdcie aj prostrednictvom e-mailu.

Pedagdgovia mbzu posielat’ rodicom upozornenia

o bliziacich sa Skolskych akcidch, vyletoch,

ale aj o terminoch bliziacich sa pisomiek Ci testov,
aby boli rodicia aj Ziaci informovani o svojich bliZiacich
sa ulohdch.

/ A

Legyen idén is a Balaton a
'

Riviéra!




Praca na hodine @

organizacia ucenia

\V mozaBook programe pedagogovia mézu vytvorit’
virtudlnu triedu a pozvat’ do nej Ziakov. Ziaci sa pomocou
svojich tabletov méZu pripojit' k prdci na hodine.

V triede sa komunikdcia medzi ucitelovym pocitacom

a tabletmi uskutocniuje bez internetového pripojenia,

cez wi-fi siet.,

Pedagog méze posielat’ priamo na zariadenia Ziakov
strany knih, obrdzky, domdce ulohy, vided a interaktivne
pracovné listy.

Pedagog mé6ze sledovat’ priebeh riesenia tychto pracovnych
listov a vysledky rieSenia na svojom vlastnom pocitaci.

Pedagdg vidi, ktori Ziaci sa
pripojili k praci na hodine.
Méze si pozriet' snimky ich
obrazoviek, aby mohol
skontrolovat, ¢i kazdy ndleZite
postupuje pri rieseni ulohy.

QRA0RQ0

Ucitel moze ...

* na zariadenia Ziakov posielat’ obrdzky, schémy, zoSity
* zadat'individudlne alebo skupinové ulohy

e organizovat, riadit, sledovat’ skupinovu prdcu

* sledovat' riesSenie uloh

* vidiet' odovzdané a automaticky vyhodnotené riesenia
e prijat’ Statistiku vztahujucu sa na vysledky

Ziaci vyrieSia zadané dlohy
na svojich zariadeniach
samostatne alebo

v skupindch a riesenia
poslu ucitel'ovi,

Systém automaticky
vyhodnoti rieSenia

a vygeneruje statistiku
vzt'ahujdcu sa na vysledky,
tak moZno vykon Ziakov
jednoducho ohodnotit..




Domaca uloha
ulohy rieSitel'né online @ @

Ulohy pripravené pomocou editora

uloh mozaBooku méZe ucitel’ zaslat’ aj ako domdce ulohy.
Prostrednictvom mozaBooku ucitel'méZe evidovat' tlohy
zadané danym triedam, skupindm Ziakov alebo
jednotlivym Ziakom.

Ziaci dostanu prostrednictvom e-mailu ozndmenie o domdcej dlohe,
jej téme a termine odovzdania. Zadané ulohy méZu otvorit' a vyriesit'ich online.

@ The dawn of Greek history rapert-far o e e il :
3 = >
2 ‘\.T. T Pleasa select a viorkshest from the fist ot craate comnees 3
"
| {,

Vyvhody:
 Ucijtelia mbZu v editore dloh I'ahko vytvorit’ dlohy a pouZit' v nich aj interaktivny
obsah medidlnej kniZnice.

e Systém eviduje zadané a odovzdané ulohy, a tak moZno vyrieSenie domdcej ulohy
lahSie skontrolovat’ a odsledovat’,

* Program automaticky vyhodnoti riesenia, vyhotovi Statistiku vysledkoy,
¢im zjednodusi hodnotenie a porovnanie vykonu Ziakov.

J———
Ucitelia méZu spravovat’ skupiny na mozalWweb platforme

a tieZ vidiet' zadané domdce ulohy, respektive prehlad

Udajov suvisiacich s vyriesenymi domdcimi Glohami. Ulohy mo2no riesit online
Tieto funkcie su priamo dostupné aj v mozaBooku pomocou akéhokol'vek

na paneli Domdce dlohy. internetového prehliadaca.




V triede o

Ucitelia mézu vytvorit' na interaktivnej tabuli pdtavé prezentdcie v pripade
ktoréhokol'vek premetu, pricom méZu pouZit’ jedinecné interaktivne ndstroje,
3D, vided a iné obsahy. Dalej m6zu vytvorit’ dlohy, ktoré sa daju pouZit’

Co potrebuju Ziaci na svojich tabletoch?

pocas prdce na hodine alebo doma.

Co potrebujete
v triede?

Ak chcete pouZivat'
mozaBook

na interaktivnej tabuli
alebo pomocou projektora,
budete potrebovat’
Mozaik TEACHER alebo
mozaBook CLASSROOM
licenciu.

Ziaci potrebujui Mozaik STUDENT predplatné, aby sa mohli pripojit' k prdci
na hodine, prijimat’ obrdzky, interaktivne aplikdcie, texty a ulohy, respektive
riesit’ ulohy, ktoré im boli zadané.

posielat’ dlohy, vided, obrdazky

Ak Ziaci maju Mozaik STUDENT predplatné, na pocitac si
moéZzu nainstalovat’ mozaBook Windows program,

na mobil a tablet si méZu stiahnut’ mozaBook Android,
iOS appku, okrem toho méZu pouZivat' aj nds mozalweb
vzdeldvaci portdl. Prostrednictvom svojho
pouZivatel'ského uctu maju na akomkol'vek vhodnom
zariadeni pristup k vsetkym prvkom Mozaik systému.

#_ i0Sappon Aplideie
% App Store pre systémy Android
a iOS su dostupné

Android app on a ] v A Store
?s Google play a]GooZIIJe Play.

Mozaik TEACHER licencia

Licencia prepojend s pouZivatel'om, ktord umoZriuje
ucitel'ovi pouZivanie mozaBooku aj mozalebu
na viacerych zariadeniach.

mozaBook CLASSROOM licencia

Licencia prepojend so zariadenim, ktord umoZriuje
viacerym ucitel'om pouZzivanie mozaBooku na rovhakom
zariadeni.

Pomocou oboch licencii ziskavate pristup k celému obsahu
medidlnej kniZnice, méZete vytvdrat’ interaktivne zoSity
(prezentdcie), vzdeldvacie materidly méZete zdielat’' cez
oblak s vasimi kolegami a Ziakmi.

Ak Ziaci pouzivaju

stolny pocitac alebo tablet,
pomocou funkcie
~classroom management”
na ich zariadenia mozno

a iné Studijné materidly.

DalSie informdcie ndjdete na strdnke www.mozaweb.com




Doma ®

Ucitelia m6Zzu pomocou mozaBooku pldnovat’ a pripravovat’
ucivo na vyucovacie hodiny v pohodli svojho domova.

Ziaci méZu v rémci domdceho $tudia pouZivat’ mozaWeb.
Mobzu riesit’ svoje domdce ulohy a ucit’ sa samostatne,
potrebuju iba pristup k internetu a prehliadac.

Ako moZu ucitelia pouzZivat’ mozaBook doma?

Ucitelia m6Zu na svojom domdcom pocitaci priddvat’ do
digitdlnych knih interaktivny obsah, pripravovat’ prezentdcie,
simulovat’ experimenty vo vzdeldvacich ndstrojoch
mozaBooku, vytvdrat’ nastavenia prisp6sobené danému
ucivu. Mozaik TEACHER licencia umoZzriuje pouZivatelom
pristup k celému Mozaik obsahu na akomkol'vek

vhodnom zariadeni aj mimo triedy.

< . L . . Py
Dalsie informdcie ndjdete na nasej e ol 'OS
o | "

strdnke www.mozaweb.com

Pre pohodlie ucitel'ov kazdy obsah vytvoreny v mozaBooku moZno nahrat’

do oblaku, vd'aka ¢omu je dostupny na kaZzdom pocitaci vybavenom mozaBookom.
Ucitelia tak nemusia cely deri nosit’ svoj laptop. Mozaik TEACHER ponuka vsetky
moZznosti, ktoré su dostupné na interaktivnej tabuli, aj na osobnom pocitaci.

Ako moézu zZiaci riesit’
domdce ulohy a studovat’
doma samostatne?

Pomocou Mozaik STUDENT licencie sa Ziaci

vedia prihldsit’ na stranku mozaweb.com
prostrednictvom akéhokol’vek prehliadaca,

¢im ziskaju pristup a méZu riesit’ domdce ulohy,
respektive si pozriet’ zoSity, ktoré im poslali ucitelia.

Mozaik STUDENT licencia

Pouzivatel'ska licencia, pomocou ktorej Ziak
mobZe pouzivat' mozaBook aj mozalweb
na viacerych zariadeniach.

Ziaci vo svojom volnom ¢ase méZu prebddat’
medidlnu kniZnicu, pripomenut’ si ucivo prebrané
na hodine a prehibit' si svoje poznatky

Z obl'ibenych predmetov.

MéZu sledovat’ vzdeldvacie vided, precvicovat’ si
ucivo pomocou ndstrojov a hier, vytvorit' viastné

I .:.:é % virtudlne laboratdrium a objavovat’ nové veci
u prostrednictvom mozaik3D scénok.

Ziaci sa méZu prihldsit’

na svoj mozalweb ucet aj doma,

a to na tabletoch vybavenych
systémom Windows, iOS alebo Android.

Zakupené digitdlne ucebnice mézete
otvorit' na kazdej platforme.




mozaMap @

digitalne mapy na interaktivnu tabul'u

Digitdlne mapy pouZivané na interaktivnej tabuli rozSiruju

ponuku ndstrojov pouZivanych na hodindch geografie

a dejepisu. Mapy s réznou tematikou a ich prvky sa daju
individudlne a l'ubovolne zostavovat', ¢im vo vyznamnej
miere ulahcuju pripravu na vyucovaciu hodinu.

-

)

% 21286
L
"\Fsyracusae s

Zapnutim alebo vypnutim jednotlivych prvkov mdp
a nastavenim vhodnej velkosti m6Zeme l'ubovolne vytvdrat’

a ukladat’ viastné ndhlady map.
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MOZAIK

Jedinecné mapy,
prezentdcie

Mapy z mozaMap sa daju
pouzivat' aj ako zdkladné mapy

k priprave individudlnych mdp.

Na mapy méZeme umiestriovat’
rézne obrdzky, textové informdcie,
vbudované piktogramy a znaky.
Takto pripravené mapy

sa dajd tieZ uloZit.

% Roman Expansion until the End of the Republic Era (3rd century BC - 1st century BC) MOZAIK
~ . . @ 'searcn Q
o s W, (S ] = avers | EXERCISEs
gavenna el U s
o Rubicon . .P"
0 Massilia 1N \
e
8-
CORSICA " Rome
Ostia &
— oCannae \
T4 BC¥ ¢ =, 1 =
SARDINIA Capua oBrundisium g
=
=
[*]
/ t a ACT.‘UM;
e l6canns . Panormus’ L 1
x Sy . (+
Forman victory Sy,
L, (Sicly
‘q
< 4
v Syracusae

Ulohy

Na individudlne zostavenej
zdkladnej mape mézeme

z galérie aplikovat' rézne
priemyselné, banicke

a pol'nohospoddrske
piktogramy. Jednotlivé prvky
mdp sa daju premiestnit’

ale program je schopny aj
samostatne vygenerovat'
ulohy a skontrolovat' rieSenia.

MOZAIK

@ International boundaries

Nastaveny
a ulozeny nahlad

Nastavené nahlady ponukaju
pomoc pri opisovani jednotlivych
historickych udalosti.

Na ndhladoch zostavenych
podl'a preberaného uciva su
zobrazené iba charakteristické
znaky daného obdobig,
preberanej udalosti.



m oz A R @ Obrazky v ucebniciach ozivaju

rozSirena realita v ucebniciach

V trojrozmernych modeloch preskimame historické budovy, nevidanym sp6sobom
spozndvame umelecké diela. Nazrieme do Struktdry molekul, do tajomstiev rise
T .. , .. zvierat a rastlin, dozvieme sa ako funguje nase vsedné pracovné ndcinie, pricom
Mob:{na f:/pl/kczaa rpozaAWR ozivi ob(azky a ucivo méZeme spustat’ s témou sdvisiace

z tlacenych ucebnic rozsirujuc realitu prostrednictvom vided a rozprdvania.

mobilnych zariadeni. Prehliadanim strdnok ucebnic

kamerou zariadenia ozZiva ucivo priamo na displeji

Viasho pristroja. Modely méZeme
volne otdcat’

aj priblizovat’

z réznych uhlov

pohladu (napr. aj

zobrazit' ich prierezy).

Modely su
doplnené aj
vysvetlivkami
v réznych
jazykoch.

V mnohych
modeloch ndjdete
ukdzkové animdcie
a rozprdvania

vo viacerych
jazykoch.

Yes sygn,
gy
k. it
0 e B Cagy
gy % Dy
a Képagy!

e Prostrednictvom hravych a pozoruhodnych rieseni
aplikdcie mozaAR mbZzeme v sucasnosti tak vel'mi
populdrne smartfony a tablety uspesne vyuZit’
na to, aby sluzili podpore vzdeldvania.

* \/Setko Co budete potrebovat’ k pouZivaniu
aplikdcie mozaAR, je mobilné zariadenie

Zobrazi 3D scénk .. L riadené systémom Android alebo iOS
obrazia sa Scenky, animacie, rozpravania, vybavené kamerou a uéebnicu

zvuky a vided podla obsahu, ktory dand tému dopiria. od vydavatel'stva Mozaik.
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euklides ®

konstrukény program rovinnej geometrie s — 71—+ Prehladnd
a=6cm| ™ s,=4cm :‘ b4 /
Pomocou konstrukcného softvéru plosnej a priestorovej =g e Y | sl

Konstruované objekty

sa daju zobrazit' v réznych
farbdch s réznymi Stylmi Ciar,
¢im sa stdvaju prehladnejsSie.
Pomocné ciary, ktoré

nie su délezité méZeme
skryt’ jednym kliknutim.

geometrie euklides sa daju I'ahko, presne a rychlo riesit’ ey
réznorodé konstrukcné ulohy. Pri digitdlnom zostavovani /
geometrickych tvarov sa prvkami konstrukcie dd l'ubovolne |
hybat, pricom pévodné polohy zostdvaju v pamdti. Tymto lahko
ndjdeme a zobrazime prechodné stavy z priebehu konstrukcie. |

Vontathes i U bhzipo 1 Katintie) | —_—

( o4 Eukll&;
E_aﬂ Qa;ekh.muk Todés  Kivalasztas Tulajdonsigok

e B e Y R T - h Zdkladné alebo  FE=———— ———

Ei‘éﬂQQSBn 0“4!)}1 (‘.q., DOWS@EEEVeE08 A s s 0noaaERHe[H (=006

BIRX% %0 he-s- 91500 @0« 0 15 vy komplexné konstrukcie —|Rrx Sesercsos wer i meni

Program je postaveny

na 6 zdkladnych postupovych
krokoch Euklidovej konstrukcie.
Cvicenie bude vyriesené postupnym
aplikovanim tychto konstrukcnych
krokov. Okrem zdkladnych postupov )
obsahuje niekol'ko ¢asto pouZivanych i\ _ / |
komplexnych konstrukcii (napr. :
kolmica na priamku, konstrukcia _ _
dotycCnice zo zdkladnych objektov). s s T — _

B Qhiektunok Togés Kudlasztls Toylorsdgok MG likver andod esivisok iod
IDOEc@Enve S - e []BO Q@.ﬁa){_ PN A =N U@
B X N @ @2 -2 G0 G| @ @ A | Viguedniey -]

~ % Animované stopy

Program ndm zobrazi,

aky bude mat’ vplyv

na vysledok zmena jedného
parametra napriklad méZeme
zobrazit' stopy priesecnikov
dvoch kruznic, zatial' ¢o dizku
polomeru kruhu budeme

_ neustdle menit’ To isté sa stane
T — = — pri zobrazeni krivky elipsy.

Prvky konstrukcie su pohyblivé, ¢o umozZnuje analyzu
geometrickych vztahov s réznymi vychodiskovymi
podmienkami.




euler3D &

konStrukcny program priestorovej geometrie Pries t,o rovy g )
koordinovany system

Konstrukcny softvér priestorovej geometrie euler3D | i Utvary mozu byt

umoZzriuje okrem zobrazovania priestorovych tvarov e . : definované zadanim

a povrchov aj ich konstruovanie pri vysokej drovni NG by —T vrcholov, hrdn a strdn.

matematickej kontroly. (Filtrovanie pretinania dtvaru Popri koordinovanych
hodnotdch sa daju pouZivat’

sebou samym, kontrola zlomu roviny, rozdelenie ——— p
konkdvnych polygénov natrojuholniky) o) konstanty zadane
ych polyg J ) | do projektu pouZivatelom

a vyznacené pismenami.
Ele Edt Insert Tools Colors Control View gnimaton Help Activate @ % 2

e

 mozaik S R e e e e

VE-H |- /[xe-#- = ; . Z Erm, oo
S R O E R Individudlne o e e —.
U & = L | aQ F 9
Project data U e | Uigtts| Dota | Proictito|
S r T r— zobrazenie s
4% G N4 N | L Sobd A]
| Viskie s DA% g ’ . ' .
T — | Pre ulahcenie prehladnosti = |
o ‘ pri s!<(jmanf Ut/varov k vrchglony,l e
[ g Fenmmna | hrandm a steném moZno priradit ey
e samostatné vrstvy, ktoré sa daju i s e
= e e s I I s ’ z 7 . %1 ‘ z i :
Cicir W~ Gt 20 Iubovolne zapinat’ alebo vypinat. B st e * 0T
N, x5 Program pouZiva pri zobrazovani o
:ﬁflfdﬂjm LW-T — objektov perspektivnu ogf% ’
e XY 7 e a axonometricku projekciu. I o o %f
V zdujme realistického zobrazenia pimom oim
sU dostupné dva svetelné zdroje. n o WETEITET S A Sm—
f;iuber_w
TB | o i ] i o 1[0/ 1 o 5 PSS A
seer= | Aplikacie
b2 |
g ‘ Program umoZriuje
- 4 > sold! | I — =l pE po— -
ey G2 108 B0l STE ook T p— vytvdrat’ aj rotacne
mw e symetrické telesd,
el o ol napriklad kuZel alebo gulu.
Pow g on “"5 Pomocou animdcii
. . T .. , R su viaceré priestorové
Softvér je kompatibilny s inymi matematickymi programami - py = e
Maple. M : pri . 536 byt , = = suvislosti zrozumitelnejsie
( aple, atemqtlca). ripraveny Iutvar moZze vt expor}“ovany SRS vysvetlitelné
v réznych formdtoch, ddta softvéru sa daju importovat === (napr. vysvetlenie
. i > P I} 17 45 15 5 0 v 0 =
v niekolkych typoch suborov. mozam EETC TR TN T s— objemu Stvorstenu).



MozaLAND - SETTLERS -

mozaland ®

online vzdelavacia hry a sut'aze

Pomocou online vzdeldvacej hry mozaland vstupite ako
hrdc do virtudlneho sveta, v ktorom jednoduchym a hravym
sp6sobom prehlbujete a precvicujete svoje vedomosti

v oblasti matematiky, materinského jazyka a prirodovedy.

BUILDING OF THE DIAMOND SHIELD

Cityd2 2093712 2011.06.04, 1 N
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Je zaloZend na prvkoch najzndmejsich
strategickych hier.

MOZALAND - SET ST OF DIAMOND ISLAND (5448)

1080798
738267

Nie je to len sutaz

Popri beZnych vzdeldvacich
sutaziach tu zohrdva vyznamnu

rolu aj sut'aZenie medzi regionmi,
jednotlivymi Skolami a triedami.

Ziak je tu zodpovedny nielen za

seba, ale zdroveri bojuje aj za Sirsiu
komunitu. M6Ze tak aktivne ovplyvnit’
buddcnost’ svojej malej komunity,
ktoru spdja spolocCny ciel ziskavat’

a prehlbovat’ si svoje vedomosti.

MOZALAND - SETTLERS - CONQUEST OF DIAMOND ISLAND (5848)
sk Hll resictes

Jednoduché
oviddanie

\/Setky funkcie su pristupné

v jednoduchom rozhrani

i navigovanim na mape.

Co moZno najjednoduchsiemu
osvojeniu hry sme venovali
zvldstnu pozornost, aby bol
program lahko oviddatelny

aj pre niZsie vekové kategorie.

Motivacia

Preco by nemohlo byt
ucenie urcitym druhom hry?
Aké skvelé by bolo energiu
ziskanu hranim vyuzit'

v zdujme vzdeldvania!
mozaland online vzdeldvacia
hra spdja radost’ z hry s dsilim
0 vytvdranie hodnét ucenim,
priCom motivuje Ziakov

k dosiahnutiu ¢o najlepsieho
vysledku.



MOZAIK

Tlacene
ucebne
materialy

* ucebnice, pracovné zosity
« geografické a dejepisné atlasy
* zbierky tloh

« testy na meranie vedomosti




Séria ucebnic bola pripravend ako predchodca atlasu ,,O prirode pre
ndstrocnych®, ktory zozal velky uspech. Buduje bezprostredné zdklady
prirodopisu pre vyssie rocniky. Vedecké poznatky Ziakov z prirodnych
vied st zaloZené na modernych spolahlivych metédach.

Ocenenie

somouoo: I

S:BCTEZLS of our — . najlepsia
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MOZAIK

V tychto knihdch sa postiva do popredia riesenie problémov. Pomocou
ich cviceni vychovdvame ekologicky uvedomelych Ziakov, ktori st vzdy
otvoreni voci svetu a vlastnému okoliu.

w

. You must have taken partin ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,
did you see there? List the things [l - air! Draw living things on John's
which sorround John in the forest. environment.

inanimate nature @

Living and inanimate environment

. The school premises, residential houses and objects were created by people.
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects
you’ve found.

artificial environment

O]

. Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.

our living and inanimate world

\.OOOOO #8 OO000 %OOOOO

2. Tell what similarities and differences are there between the members
of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains
the grouping criteria. show.

animate — inanimate

A4

Let’s play!

Useful to memorize! ’@

The environment around us can be natural or artificial. The natural
environment is made up of living and inanimate things. Living things
exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don't

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?
DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau ‘stromlinienformig
beigebracht? Du erfihrst es. wenn du
die Geschichte aus dem Buch
,Zauberhafte Welt der Vigel

und Natur” von Magda Nidai liest.

lang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die ™~ Zeichen und zahle die mit der guten Flugfahigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

&~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
emnihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?
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DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres
typischen Gesanges gehort sie zu den
beliebtesten Bewohnern von Garten und
Park. Unermiidlich stgbert sie zwischen
Zweigen und durchsucht jeden
Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du
die Kohimeise? Male das Bild aus!

DIE AMSEL
Hiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am hiufigsten
auf dem Boden Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch.

Sie sucht auf Biumen und in Stréiuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
lliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter erihrt
sich von Kérnern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insckien, Wiirmern und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehoren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Stréuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?
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Erkundige dich! Mit was fiir Kornermn
darf die Kohlmeise im Winter
gefiitert werden?

Lies!
Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Girten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfullt sind. Sie ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfahig ist...
Es kann auch vorkommen, dass sie
sich in unseren Briefkasten einnistet.
Die briitende Henne lisst sich dann
auch nicht davon storen, dass sich
die Tiir, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals offnet und schliefit.

Egon Schmid: Tiere im Garten

Ucebnice pomdhaju Ziakom aj v tom, aby si osvojili sprdvne ndvyky pri ucent.
V zdujme dosiahnutia tohto ciela v knihdch su v sulade s vekom Ziakov d6sledne
pouzité farby, zvyraznenia a piktogramy.
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Prirodoveda

Jasnd a logicky usporiadand struktura uciva zjednodusuje vyucovanie
prirodnych vied. Vyucovaci proces je zaloZeny na priamom pozorovani
a ziskavani skusenosti. Postupujte od jednoduchych poznatkov k tym

Ucebnica obsahuje siroké spektrum cvicent, ilustrdcii a réznych aktivit.
Obsah ucebnice je zostaveny prehladnym spésobom s jednoduchou struktirou
podla zdsad postupnej nadvdznosti.

zloZitejsim, zabezpecte postupné rozsirovanie poznatkov a ich vzdjomnu

nadvdznost.

—————
Mozang ———

Discoverin g

<
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tuzby ziakov spozndvat svet.

* Pomdha formovat sprdvanie,

ktoré vedie k ndvykom ochrany

* Vzbudzuje zvedavost a uspokojuje

nasho zdravia a Zivotného prostredia.

* Inspiruje Ziakov, aby sa naucili

pouzivat aj iné zdroje a metddy

pri ziskavani informdcii.

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases always
occurs when interacting with other bodi

During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction occurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant.

Let’s examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat & certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
to the gas, which expands while W’ expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas. Q amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas

‘The expansion work done by the gas can be
calculated as W’ = F-s. The force exerted on the
piston by the gas is while the change in
the volume of the gas is - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F.s=p-A-s=p-AV.

‘This is true regardless of the shape of the container.

In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by multi-
plying the constant p pressure with the AV
volume increase. Therefore

W=p-av.

The work done by the environment on the

KINETIC THEORY OF HEAT 43

P P
Q=E,-E +p-AV Q=E,-E,
W=-p.AV 4 w=0
! 2
W=p-aV. Ty . L
{S=auEnT A n
1 2 v ( v

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V.
diagram of the isobaric process?

Characteristics of the energy exchange during
isobaric process
~The gas is in simultaneous thermal and
mechanical interaction with the environ-
ment.

— During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the
direction of energy transfer is always

When the gas receives thermal
energy, it releases energy by expansion work.

When the gas loses thermal energy, the

environment does positive work on the gas.

—The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

The change in the internal energy of gases

433, p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only occurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE=Q.

In this case the Q amount of heat transferred to

[lustrdcie knth, réznorodé informdcie (texty, obrdzky, grafy, tabulky,
fotografie) a dalSie zaujimavosti napomdhaju ticinnejsiemu a lahsiemu
osvojovaniu poznatkov.

160 mu3Hb B CAIY - CAIBECHOIT Tiombnan__ 161
KAK JIOJITO XMBET 1 KAK PA3BHBAETCSI nyerotentie aroxu KopoSorsa cent

; TIOJBIAH? : - ey,
yron useTka coMeln PICKPUSTICE i
TIONLMaH OZUIH CaMbIX KPACHREIX BECCHITIX CATOBbX 1 TOIIaH KHBET HECKOTbO 76T, B AYKOBHILE XPAHATCH 5
Y . ACKODATHBHBIX 11BETOB. VIQUHOE HASBANHC LBETKA, JAIACH IHTATEIbHBIX BOLLECT, KOTOPBIC. 3 T014 B 101
| HOTOMY 410 WBET UBETKA U pasHoOGpaIHE GOpMl ZAST POCTHM, PRCUBETAET H NpAHOCHT W0, MHoroneT-
/ JelicTBiTenbIO HOTPACACT. Hee pacenmer.
Poniia Gomsuimersa Tiosaron — Cpexan A, cé \ |
Vamnenmo.  3ACYILTHBbIC 1t TODHbIE PAHOHBI: CTOITH H KAMEHHCTHIE " 3ATTOMHUTD! \ Nosororsa
e T, 1iyCrutin, Tlepest i TYpKi YKpAUIQH COM Cajlhl TIOMb-
“ HaHaMI CAMOTi PAYTIHOI UBeTOBOF! ravvOi. Tiobalbt
oxsanusaor s onamt 5 Enponty okoto S00.10T Hasa, Tora H Hasanac
TpiyMaTHHOC 3aBoCRaIHC TIObAaMH EBpoITL.

THoAL AN 1YKOBHHHO- IEKOPATHBIOE PacTelHe. -
Ocobennoern: - o
— NPHJIATOUHLIE KOPHI KABHOTO KOPHS;
OCOBEHHOCTH PACTEHHSI? SYR LG CIC EDAL G
ouepéio 3
[ o B HaUaZc BeCHB! TIOABTAIOTCA ADKHC H HEKHBIC TIOTb- — TR T L (T
nasi. Tlepex ocenneit Nocankoil B3pocHas nyKopHLa T
L powc  TIOTSANA MNECT SaMACH MHTATETLHNX BEMCCTS, W3 e s
KOTOPBIX BECHOIi CIICAYIOLIETO O1A PASBHBAIOTCS IPH-
JQTONHEIE KOPHIH, PACTIOTOKCHHbIE B HIDKHeI] acTi
10HLA (HIDKHLA HaCTS 1yKOBHLIBL)  HOSBISIOTCA POCTKIL

161.1. > Mepeuucaumy omuwius u cxodemeo
Q6yx 110006, npu noxowu pucyika?

— KopoBouka moxa:
— CyXHE, PACKPLITHIii OKOIONIONINK;
— MHOTO cemsti.

160.1. Onncarie Tionsnana

KATIYCTA TOMA
Viaxeume, nodsexnvie opzansi miotonanal
S 3. C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGEh LBETKA
JHCTB, VIUHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIe, ¢ IIAIKHMI
11 BOHHCTBIMI KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAETOM.
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-
TCABHBIC BEINCCTRA JOCTORIAIOTCA B JIHCTBS Mapa-
JIEITBHbIMH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkinii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mbiif hrar-eT — caMbili MaeHbKitii.

a TIPOBEPKA 3HAHHIA!

1. Hasosire wacti Tio/bitanal
2. UeM OTIHHAIOTCS HCTES TIONBIANA OT THCThER:
KanycTsi?
3. 3Havertie BHPAACHIS MHOTONCTHee pactenne™ 1012 > hKosuy pocmka miorvnana noca-
Oum & ysemounuti 20putok, nanoxeneii
4. Uro xapaxtepio 113 Gyrona userka? yeemounoit sexiet, u nomeams cucmena-
Cpasnume, ucmsentsie dicuri ysema pucynok 160.2! 5. 3uasenne xopoGoku? mwato!
B Gits, Kt 3eMiH,
WIALHBI UBETOK TioMbnata. TIo YCTPOHCTBY 1BeTOR,
160.2. JIHCTE KATYCTHI 1 TiOMbNaAHA 1008 1 10 CBOEMY Pa3sMepy TIOTbMAH TOXOK Ha APY-
merouw THC HIBCCTHBIC CAZIOBBIC PACTCHHS (1A THAIMHT),
omouETK 3 OKOTONBETHIK OTIHYAETCA OT JAPYTUX pacTerii.
DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHIKA HA3BIBAIOTCA JIHCTOYKAMH
OKOJIOUBETHIKA, & LBETOK LBETOuHON GyTOH.

THOILIIaH LUBETeT B IPOOIKEHHH HECKOILKIX ell, UBeTerHe
ABHCHT OT TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TDCKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO W TDOXIAIHE CYMEDKH
B 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA 3AKPHIBAIOTCA, SAIIIAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THIYHHKH, YTPOM, B COMHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokana. B 510 Bpent
MHOTO bLTIHOK. B 5T0 BEMA HACCKOMMIC OCYICCTRISIOT

UBETOK TI0CEIIAIOT HACCKOMBIE, TaK KaK B THINHKS MOTYT HailT

Gyron uerka

onpucH

eTK. Becia sero

1603, > TToweny nenws nas cammeii M3 c ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIAA, PA3BH-

OOHOWSemIK MO NaNa ~ AenecmkA?  BACTCS CYXOli OTKPBITHIIi IO, B KOTOPOM MHOTO CeMSIH. 161.3. > Tlpu noxougu pucyinca, ykasams npousxoosujue uvenens @ ycusnu miotsnana!

during an isobaric process. According to  the gas is entirely spent on increasing the internal
energy of the gas. The Q amount of energy re-

their environments. Let’s base our examination

as is s
on the first law of thermodynamics: c the 1st rule of thermodynamics:

W=-W=—p-AV. AE;=Q-p-AV. moved from the gas is equal to the decrease of
AE=Q+W. internal energy of the gas.
/ AE; >0 W AE <0 W / AE 20 AE <0
( p|| = | p || — ( W=0 | w=0
| Tincreses N | reeses U1 L s A T
o - ‘ 0% T | H h H 0. % H
lol > 1w
heating AE=0+W cooling heating AE =0 cooling

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes 43.2. Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes

Spracovanie uciva vychddza z konkrétnych praktickych poznatkov. Spdja témy
z fyziky s kazdodennym Zivotom, aby bolo ucivo hmatatelné a este zaujimavejsie.

* Cielom ucebnic je ziskat systematické poznatky v
obore prirodnych vied a zdrovern osvojit si zdkladné
pojmy fyziky, ako aj fyzikdlneho spésobu myslenia.

* Testy urovne vedomosti pomdhajti pri kontrole
znalosti, zatial ¢o pracovny zosit ,Som dostatocne
pripraveny?“ sluzi k domdcemu precvicovaniu.

* Oboznamovanim a precvicovanim pozndvacich
metdd prirodnych vied prispievaju k vSestrannému
rozvoju zrucnosti Ziakov.

SCIENCE Fop 15
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Chémia
Urobme z chémie jeden z najoblubenejsich predmetov! Vsetko co k tomu potrebujeme je

jasny a zrozumitelny ucebny materidl, zaujimavé priklady a poméct Ziakom uvedomit’si,
Ze chémia sa dd vyuzivat aj v nasom kazdodennom Zivote, pricom poskytuje vzrusujiice

Biologia
Ucebnice oboznamujt Ziakov so zdkladmi biolégie, ktord sa velmi rychlo

vyvija. Tieto knihy zo série ,,O prirode pre ndstro¢nych® patria k tym
najkrajsim, poukazuju na ekologické problémy ndsho okolia, vzbudzuj

v Ziakoch zdujem o ochranu prirody a Zivotného prostredia.

BIOLOGY

TAXx( INOMy

Kvalitné a farebné ilustrdcie ndm

podrobne zobrazuji stavbu buniek,
tkaniv, orgdnov, ich fungovanie
a biologické procesy.

Ziaci sa zozndmia so stavbou
tela a dozvedia sa informdcie
o jednotlivych premendch

vysvetlenia pri spozndvani ndsho sveta.

66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK

66.1. A kén égésekor kén-dioxid keletkezik

FONTOSABB
KENVEGYULETEK
A kénatom 3. elektronhéjén szabad helyek i taldlha-

tok, igy molekulaképzddéskor 4, illetve 6 kovalens
kotés kialakitdsara is képes.

A KEN OXIDJAI ES A KENSAV

A KEN-DIOXID

fo1é! A kén néhany mésodperc milva megolvad, majd
meggyullad. Tegyilk az égd ként tartalmaz6 égetdkana-

I Helyezziink kénporral félig megtoltott égetdkanalat ling
lat gizfelfogd hengerbe, majd a hengert fedjiik be!

A kén meggytitva kékes linggal kén-dioxiddd (SO,)
ég el. A kén-dioxid szintelen, sziirés szagd, a leve-

A KEN OXIDJAIES A KENSAV 67

a kén-dioxid katalizé PR,
dd alakithato:
250, + 0, = 250,

Kén-trioxid

A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2-2 oxigén-
atommal alakit ki kettGs kiitést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elektronja hirom oxigénatommal hoz létre ket-
165 kotéseket.

A kén-trioxidot vizzel reagltatva kénsavat kapunk:
S04 + H,0 = H,80,

A KENSAV
A tomény kénsav (H,S0,) szintelen, olajszeri fo-
lyadék, siiriisége majdnem kétszerese a vizének.

Figyeljiik meg a kénsav tulajdonségait! 200 cm’-es f626-
poharat toltsiink meg félig desztilldlt vizzel! Helyezziink

el hémért a fozGpohirba! Adjunk a pohirban I6vé viz-

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pdl-
cikamodellje

. , , ., ” ve s St iy g6nél nagyobb siiriiségi, kohgésre ingerls, mér- hez kis részletekben, dllandé kevergetés kozben kb. t
d I d I & 26 9iz. 10 cm3 tomény kénsavat (96-98 t6megt-0s)! Vizsgdl-
v OSp levani, zis (G]u olezite g0 g 540,250, juk meg a hig kénsavoldat homérsékletét és kémhatsdt!
f " — M
I b l . d . g R bendic A Kénsav higitdsa erGs felmelegedéssel jar. Ezért min-
pOZ nat (y Z oblasti zdravia. + i Ontstink a kén-dioxidot tartalmaz gézfelfogs hengerbe dig a kénsavat kell a vizhe onteni, lassan, dllando |
" i I vizet! Rizzuk Gssze a henger tartalmiit! Vizsgdljuk meg Kevergetés kizben. A tomény kénsav erdsen nedvszi- |13
- | akeletkezett anyag kémhatdsdt kék lakmuszpapiral! V6 (higroszkapos), ezért egyes kémiai anyagok viztar-
i A kén-dioxid vizben j6l oldédik. A IAkmuszpapfr talminak megkbiésére s haszndljdk. 67.2. Hasonlitsd dssze az azonos tomegi
S piros szine jelzi az oldat savas kémhatdsit, kénessay A énsav vizben val6 oldoddsa sordn a kénsavimo- - JEI S T 6 ¢

Pracovny zosit je obsahovo zostaveny v stilade s ucebnicou a spolu
s testami na zistovanie vedomosti st neoddelitelnou poméckou pri
vsestrannom vzdeldvani a overovani ziskanych poznatkov.
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66.2. Nagyobb mennyiségd kén-dioxidot
(vegyifiilke alatt) réz és kénsav kolcsonha-
tasdval dllithatunk el

5
J
66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pdl-

cikamodellje

Milyen kiitések taldlhatok a kén-dioxid-
molekuldban?

(H,S0,) keletkezik. A piros szin azonban hamarosan
eltdinik.

A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokbdl
oxigént képes elvonni, redukélé hatés.
Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin-
telenné redukdlta. A horddk kénezésekor a kén-
dioxid baktériumolé tulajdonsdgat haszndljdk fel.
Kén-dioxid eldfordul a vulkdni gdzokban is. A fGt6-
anyagok tobbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a levegdt. A leve-
g6be juté kén-dioxid a csapadékban oldédik. A savas
esOk kdrosito hatdst tobbek kozott ez is okozza.

A KEN TRIOXID
A kén égésekor keletkez6 kén-dioxid kis része kén-
trioxiddi (SOg) oxidalodik. Magasabb hémérsékleten

Iekula protont (H‘) addtavi lzmolcku]dndk Oxumum
ionok és i
megnovekedett mennyisége miatt az nlda( savas kém-
hatdsi.

2H"
H;80; + 2H;0 = SO3” + 2H,0"

saulfit- oxénium-

Miirtsunk gy(jtopalcit tsmény kénsavba! Erintsiink meg
Kénsavas ivegbottal vészondarabot, papirlapot!

Oblitsiink t vizzel 100 cmi-es fz6poharat, majd te-
gyiink bele 2-3 cm vastagsigban porcukrot! A cukrot
néhiny csepp vizzel nedvesitsiik meg, majd ontsiink rd
8-10 cm? tomény kénsavat!

A tomény kénsavba martott gyijtépalca megfekete-
dik. A papirlapra, vaszondarabra cseppentett kénsav
hatdsdra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak.

67.3. A kénsav higitasa és kémhatisdnak
Kimutatésa

Energetikai szempontbdl milyen folyamat
a kénsav higitdsa?

Hlavnym tucelom ucebnic je, aby Ziaci spoznali chemické vlastnosti a ucinky

latok vyskytujucich sa v ich okoli, pochopili chemické javy a boli schopni dané ldtky

pouzivat cielene.

CHEMISTRY

-/- ako aj ich komunikacné

a manudlne zrucnosti.

* Mimoriadnou vzdcnostou
knihy je ucebny materidl
dolozeny fotografiami
kazdého preberaného
chemického experimentu.

* Novodobym spracovanim rozvijame
kreativne a kritické myslenie Ziakov,




Geografia

GEOGRAPHY
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184 a ESZETFOLDRAJZI OVEZETESSEG

* Ucebnice namiesto
zachddzania do podrobnosti
— pri zachovant si pristupu, ktory je

blizsi realite a praxi -
oblasti tematicky usporiadané podla ich
problematiky.

A HIDEG OVEZET

m FOGALOMTAR

anticiklon, sarki sz€l, sarkkori és sarkvidéki
v, tundra éghajlat, tundra, tundratalaj, talajfo-
lyds, dllandéan fagyos éghajlat

A Fold Oro) wili teriiletei

Az vben a csapadék évi mennyisége 200-
300 mm, aminek 80%-a h6 formdjdban hull. Az
alacsony hémérséklet miatt a pérolgds is csekely,
ezért a kevés csapadék ellenére az v vizhdztar-
tdsa nyereséges. A nydron megolvadd h6lé a fa-
gyott altalajba nem tud leszivérogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak.

A sarkkoroktdl a sarkpontok felé tévolodva
1 naprdl 6 hénapra nd a nappalok, illetve gjszakdk
hossza. Az dlland nappal idején is esak gyenge
a és, mivel
érik a felszint. Télen a Nap a ltohatdr alatt tart6z-
kodik. Tlyenkor a felszin tartds kisugdrzdsa miatt
erds alehiilés. Az évl Kozéphomérseklet 0 °C alati.

érkezik, ami a mpsugal ak na
A homérséklet alapjan ke
l v veretben: a sarkkrit: s a sarkyidéldt,

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tt
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hénapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hivos, csapadékos nyarat az ifeli
Nap jelenségével. (A nydr idGdrdsa a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

184.1. A hideg Gvezet dvei

Tobbségiik észak felé folyik. Ez
olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen
Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem
tudjdk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpdneel dllja dtjukat.

Keress példdt az atlaszodban az ilyen jellegii
folyékral

Atermészetes novénytakaré a tundra”. A taj-
ga feldli peremén a nyfrfaval keveredett fenyve-
sek erdds tundrét alkotnak. A sarkok felé haladva
ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész-

. idejd fiifélék, pillangdsvirdgiiak, zuzmok, mohdk

viltjdk fel
Itt élnek a Fold legkisebb fas ird novényei (sarki
fi, torpe nyin. Agik  tl nén elerilnek,

A terillet talaja tipanyagban szegény, koves
tundratalaj** fagyott altalajjal.

1842, A tundra nydron

» Ucebnice rozvijaju myslenie a chdpanie
Ziakov v oblasti ndsho geografického
prostredia, ucia ich chrdnit svoje
Zivotné prostredie a kulturne
dedicstvo.

Grafy, tematické mapy, statistiky a texty ucebnic, respektive pracovné
zosity ktoré svojimi ulohami podporujii rozvoj myslenia, poskytuju
moznost dosiahnut vedomosti na réznych trovniach samostatného ucenia.

Stredobodom tém ucebnic fyzickej geografie, respektive knth opisujticich
krajiny, ¢i skupiny krajin je poukdzat na vzdjomné interakcie ¢loveka

s prostredim. Ucebnice zo socidlnej geografie pomdhaju spozndvat svet
z demografického hladiska, ako i z hladiska globalizdcie svetového
hospoddrstva a ekonomiky.

uvddzaju jednotlivé

AHIDEG OvEzer 185

l“ . yi'!.l'
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185.1. A hideg dvezetben nyiron soha nem nyugszik le a Nap

Afelszin formdldsdban a fagy okozta aprézé-

még nem sikeriilt, v
hurcolidk be a bete

amelynel
a hegységek libdndl kotengerek halmozodnak fel.
Gyakori jelenség a talajfolyés*. A nagyobb
mélységekben a viz fagyott dllapotban van.
A nydri felmelegedés hatfiséra a fels6 rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtGs terileteken a fagyott alta-
Tajon megesiisznak, Jefolynak”.

A sarkkori ov osszefiiggd sdvot alkot az észa-
ki félgbmbin a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten
fordul el tundra éghajlat.

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-
laton* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény

16l. A 3-6 honapig tart6 Gjszakit a hossz( ideig

tarté nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.
Ah6mérséklet még a legmelegebb hénapban sem

$ZUKOS MEGELHETES A HIDEG

OVEZETBEN

A kisszdmi (pl. eszkim6, lapp) lakossdg hal-

szik, vadaszik, rénszarvast tenyészt.

Vosztok 210
frd

emelkedik 0 °C folé. Az 6v Foldiink legszelesebb  fagyos é;

teriilete.
A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
m hokristdlyok formdjdban hull.
2 jégtakard fodi, mert a lehullott
ben olvad el, s felhalmoz
ssze. llyen kirnyezetben novény- és
talajtakard nem alakulhat ki. bar egyes algafajok
megélnek.
Az dllatvildgot az északi szigetvildg partjain a raga-
doz6 rozmir, foka és jegesmedve, az Antarktiszon
a pingvin képviseli
Asarkvidéki 6 teriiletei lakatlanok. Az id6-
jardsi adatokat kutatédllomdsok szolgdltatjdk.
Az utébbi években eddig ismeretlen fert6zések sora
terjed az antarktiszi l6vilig kirében. Bir bizonyitani

Geografické atlasy

Nase atlasy zohladriujii vekové kategérie Ziakov a informdcie v nich st prispésobené
dnesnym socidlno-ekonomickym pomerom. Vyborne doplriaju spésob ucenia nasich
ucebnic z geografie. Okrem obvyklych tém zahfriaju viacero tematickych mdp

s danou problematikou. Tieto robia z atlasu prakticky pracovny ndstroj.

Asia - Climate and Natural Vegetation

Asia - Soil Types and Agriculture

EggaEs] I

GNP

* St doplnené estetickymi ilustrdciami, fotografiami i kresbami a postupnym
nadvdzovanim preberaného uciva utvdraju redlnu predstavu na jednotlivych
urovniach vedomosti z danej témy.

Grafiky umozriuju ziskavat poznatky samostatne a vysvetlujuce ilustrdcie
pomdhaju lahsie vnimat zloZitejsie suvislosti.

Geography Atlas

high school

MOLZAIK
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a em ﬂ Z a o Rechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar

21 12 45 42 -+ 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe
sind insgesamt geliefert worden? s z

4
+35 +3 +48 o Gt o
It Stupen ! Manner Frauen Insgesamt §
12 7

— = | 29 12 7
+13 +21 2 17 2
s , : 1. T SR = R
Ucebnice st zostavené prehladne a esteticky. V ucebnici prevlddaju ulohy ®
p 29)+(10) +(2)=H 20 +10 +(9/+(2)=0
~ oder ~_ ~_

yktoré hovoria sami za seba“. To sa podarilo autorom dosiahnut tak,
Ze uplatnili princip postupu malymi krokmi, vdaka comu radost deti

Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild betragt 89, die Differenz
von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie 319)+(2)=(4l1 30 + 11 =411

finden! Markiere die richtige L6 it ei !
Zu finden: Markdere die richiige “osung mit einem N [O0=41 Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.

[l . ) , = e
Z0 SamOStatnej prace nie ]e prerusovana neustalou prlpraVOU 1 1 : 71 71”1”177 Schreibe die Addition dazu auf und rechne das Ergebnis auf zwei moglichen
- » I +1T Arten aus!
a vysvetlovanim ucitela. HH g o
° Uéebnlce pOSI(ytu}u Zvlakom delady Rechne zuerst die Aufgaben aus! Verbinde dann die Ergebnisse in kleiner
M "' ), matematiky farebnou P 1
a e H o o . %4,*?3, ‘:, L }9 }74‘ ,:} us Ergénze die fehlenden Zahlen!
matics a hravou formou a vyvijaju ich 4820 L 5E20= 130 + T+ T+
2. 0. 0 . B3F4L= 169=56= 58 — — 79—  — 68— —
dividudine a kreatt l AMARN SRmam AR AR
individudlne a kreattvne myslenie. =Rz | w37 1 | +s t | +a3
e . . adiRARaRERGRN 160+ 160+ 0+
» Séria ucebnic pokryva zdkladné 49-18= 1 | 5THIA= B~ |G~ —~ | s~ =~
v v ; ° |+ b [ w22 b+
poziadavky ucebnych osnov, A wlch 2 e gecach? S
ie Rec ! Rechne!
ale dajui sa bez problémov pouzZivat 35 mehw als 24 [TTTIL] i -l - e
. . P 20 «16 weniger als 69: [TTTTTIT T - +—— 1 =
5 aj pre rozvoj nadanych Ziakov 97 weniger 46: WENENE ‘*%@gj##%ﬁi##%ﬁﬁ#*‘
— NCS— pomocou obsiahnutych extra tloh. U m

« Ziaci objavujti zdkladné pojmy matematiky formou riesenia
problémov z kazdodenného Zivota.

SUMMING

Write down the additions based on the illustrations.

What is happening in the pictures?

IANEwE * Séria ucebnic dodrzZiava zdsady postupnosti.
T * Postupy v matematickych tikonoch sa vykondvaju v malych krokoch. x

jamsaEn * Strany maju taku upravu, aby sa Ziaci mohli lahko orientovat'v ulohdch. _—
Veselé ilustrdcie v ucebniciach navodzuji priatelski atmosféru.

T
T

The symbol for addition is: +

Play roles and use addition to A &

describe the pictures. Take 3 al \ J'] :\ﬁ qf} 1‘,

balls in one hand, and 1 ball Y [? A 1{:

in the other hand. Put th % I J 4

in the other hand. Put them \ | . 7 \‘
Ly b

into one pile. What is the total .
number of balls in the pile? iy
L i L] L)

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
008~ 2H=3 -eesee il
-—@0— [ -evee- [
o000~ [ een0e [

Use addition to describe the pictures. Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

—000— 1H2E3 | 0000~ 3HIE
O~ A= OO AHRE

Take a close look at what the machine does. -

an
Fill in the chart according to the rule. 77
-112321310
®

| 211/0(2|3|4]0|3]4

®| 3|2

Cvicebné zosity je mozné pouzivat s ktoroukolvek ucebnicou matematiky, ale

takisto su vhodné aj na samostatné precvicovanie a prehlbovanie vedomosti.




Matematika

II. stupen

Nasa séria ucebnic “Matematika plnd farieb” zdbavnym spésobom
sprevddza Ziakov svetom matematiky od prvej triedy zdkladnej skoly
az po ukondenie strednej skoly. Ziaci si vdaka tymto ucebniciam osvoj
preberané ucivo krok za krokom, prostrednictvom ndzornych prikladov.

Hlavnym cielom ucebnice je rozsirenie

’mlourfv!

matematickych poznatkov, medzi inymi aj
schopnosti vypocitavat a riesit problémy,

ako aj rozvoj logického, analytického
a priestorového myslenia.

Ich dblezitou vlastnostou je

ponuka dostato¢ného mnozstva
uloh, ktoré poskytuje mnozstvo
prileZitosti na precvicovanie

ako na vyucovacich hodindch,

tak aj doma.

Jednotlivé témy zacinajit matematickymi ulohami z kazdodenného
Zivota, pri ktorych riesenti je Ziak schopny samostatne dospiet k novym
poznatkom a takmer sdm definovat novo preberané pravidld.

BASIC KNOWLEDGE OF GEOMETRY

a0

6. The circle

cieuorence Acircle is defined as the collection of all the points on a plane that are
at equal distances from a given point on the plane.

The fix point s called centre of the circle. (0). The fix distance is called the
radius. (1)

Circumference Basic concepts of a circle
and adius The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on

its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its

symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.

@=2-n.

The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference.

Two radii divide the disc into two parts, called segments.

A )
0
segment

1st example N
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are:
a) exactly at 1cm distance;

b) at a maximum of 1 cm distance;
) ata minimum of 1 cm distance.

Solution

a) b) c)
(@ ‘ ‘

circumference disc a domain with a circular whole

a) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with
aradius of 1cm.

b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is
a circle with a radius of 1cm (the circumference included). Rose-windows

¢) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is: can be drawn using
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of circl arcs. Draw

Jemis i a similar one
cm is missing. and colour it

A circle is a simple closed curve.

Drawing a circle

Drawing a circle with centre O and radius r:

1. We have a fix point O and a radius r.

2. Open the compass to span the length of the chosen radius.
3. Put your compass point at O.

4. Draw the circle.

2nd example N
Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down
in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m
long and the sprinkler is in the middle of the garden. Sketch:

Solution
Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book
1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm
(S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the
points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm
radius circle, whose centre is the sprinkler.

ReNE DESCARTES

(1596-1650) franzésischer
Mathematiker, Physiker

und Philosoph.
Das kartesische
Koordinatensystem,

das fi die Verknpfung
der Geometre und Algebra
geeignet ist, wurde von ihm

in die Mathematik

eingefilhrt. Er untersuchte
die Kurven viel allgemeiner

als seine Vorganger.

Die Theorie der Gleichungen

wurde von ihm
‘weiterentwickelt.

FUNKTIONEN

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
der Ebene ein eelles Zahlenpaar Durch die
erste Zahl des Zahlenpaares, die Abszisse, wird der von der y-Achse
gemessene Abstand des Punktes angegeben, wihrend die andere Zahl,
die Ordinate, den von der x-Achse gemessenen Abstand des Punktes
anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt
auch : Zu jedem a aar gehort cin cinziger
Punkt der Ebene.

Aufgabe 1 N
PN I Zeichne die folgenden Punkte in das Koordinatensystem ein:
A(1;2), B(-2;1), C(-3;-2), D(2;-2), E(0;-3), F(2;0).
Ldsung
Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen.
N

Aufgabe 2
Lese die Koordinaten der Punkte P, @, R, S in Abb. 2 ab.

Lésung

Die Koordinaten der Punkte lauten: P(=2; —1), Q(2; —4), R(—4: 3),5(3; 4).
oo

Die Punkte auf der x-Achse sind dadurch charakterisiert, dass ihre

Ordinate 0 ist, d. h. y = 0. Fiir die Punkte auf der y-Achse gilt dement-

| sprechend: x=0.

Aufgabe 3 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07

Losung
In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkien des markierten
Ebenenteils erfiillt. Dieser Bereich ist der erste Quadrant.

see

Nach Vereinbarung gelten fir dic Punkie des zwei die

[ L
Quatart. Quatart.

Ungleichungen x<0, y>0, fiir die des dritten Quadranten
die Ungleichungen x <0, y <0 und firr die des vierten Quadranten
die Ungleichungen x > 0, y <0.

Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden. d. h.
die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet.
Die die durch die U x<0,y>0 gekenn-
zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
einschlieBlich des positiven Teils der y-Achse.

Aufgabe 4 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur
y-Achse die gleiche Entfernung haben?

Lésung

Wir untersuchen cinige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz.
haben, sind die Winkelhalbierenden der von beiden Geraden
bestimmten Winkel. Die Punkte, die von der x-Achse und y-Achse die
gleiche Distanz haben, sind Punkte der beiden Winkelhalbierenden.

Fiir diese Punkte gilt z. B.: y = x und y = —x, oder zusammenfassend
Iyl = |x|. ab.4)

Aufgabe 5 N

Fiir welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y < x?

Lésung

Sehen wir uns wieder einige Punkte an. Wir wissen, dass fiir die
Winkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
y=x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
der negativen y-Achse (d. h. ,abwirts”) gehen, veriindert sich die x-
Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. @bb. 5

Die Ungleichung y < il fir die Punkte der Winkelhalbierenden und
fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.

n. [
Quatrart Quadrant

Nase ucebnice spolu s pracovnym zositom a zbierkou cvicent
z matematiky su vynikajiicou pomdckou pre rozvoj matematickych schopnosti,
vrdtane kombinatorického myslenia.

kj‘/:: T‘& i

o

Make the figures
in the image using
the pieces of the
Tangram.

M. C. Escher
(1898-1972) Dutch
artist was a master

of covering surfaces
with different
figures. His images
are still popular and
thought provoking.
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GEOMETRY

1. The area

Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is
the basis of several mathematical games.
One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut
into pieces according to the image.
The elements:
- 5 equilateral right triangles:
« 2 small,
« 1 medium,
« 2large;
- 1 square;
~ 1 parallelogram.
If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

Example 1
Cut the figures seen in the image above out of a square and make
arectangle out of them.

Solution

The area of the original square and the area of the rectangle are the
same, since they are made of the same plane figures.

We can assign a positive number to each of these plane figures with the The concept of area

following properties:

1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;

2. the area of congruent plane figures is equal;

3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is

equal to the area of the original figure.
This number is the area of the plane figure.

Afew units used to

@ | @ ¢ c @ measure area:
o i
N : 1 m?: the area of a
square with 1 m long
Tem sides.
A B A B 1om? = 00001 m%
T=1cm? ABCA=ABCA T=T,+T,+T, 1dm? = 0.01 m?;
1km® = 1000 000 m’.
Tuee = Tagc:
Example 2 N

We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if

each square is 1 area unit?

) B) C) D)
g g

Solution

A\

Try to determine certain areas by cutting. The following figures show

afew examples of this.

» ")
( 4 Tp=4+3+3 =10 areaunits

B
Tg=5-4=20 area units

Cutting

I

paralegram = @My

121




Obrdzky nds prenesu do minulosti. Detailnd a realistickd ilustrdcia
kazdodenného Zivota alebo rekonstrukénd kresba casto napovie - najmd

10-14-rocnym - viac ako dlhy text.

HisTory

The bistary of the early.

Velky doraz kladieme
na sprostredkovanie mordlnych

hodnét, tloh rodiny,

na prejavenie respektu k inym
ndrodom a ndrodnostiam ako
aj na Cestnost. Nase dejepisné
ucebnice sa snazia zobrazit
Zivot ludi v minulosti a vniest
tak pohlad na ddvne casy

do kazdodenného Zivota Ziakov.

Pbvodné texty z historie, ilustrdcie a doplnkové ucebné materidly
umoznuju diferencované vyucovanie. Pracovné zosity a atlasy,

ktorych materidl je prepojeny s ucebnicami, umozni celkové
spracovanie a prehlbenie daného uciva.

THE ANCIENT NEAR EAST

Tutankhamun’s tomb

Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even
protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha-
‘mun’s tomb is almost the only one that has remained virtually untouched.
It was not found in a pyramid, as late pharaohs were buried in tombs
carved in rocks in the Valley of the Kings.

‘The door that led to the tomb was found in 1922, Tutankhamun was very
young, only 8 years old when he became Pharaoh and he was about 18 when
he was killed by an illness. Although his tomb was raided not long after the
burial, most of the treasure was left in place.

“The three beds in the antechamber were used during the burial ceremony,

e m ‘The shape of the beds resembled a lion, a cow and a leopard. A gilded throne

SRR, = was found under one of the beds. Opposite the beds parts of the Pharaoh’s

361, Valley of Kings dismantled cart were placed (otherwise it would not have fitted in the chamber),

‘There were several painted and gilded chests in the chamber, filled with
jewellery and other objects. Next to the doorway leading to the burial chamber
there were two life-size statues of the Pharaoh.

‘The chamber was oceupied by four gilded wooden shrines which enclosed
the king’s triple sarcophagus. The body, wrapped in fabric strips, was covered
with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were
covered with a golden funerary mask

“The third room was the treasury. Iis entrance was guarded by a statue of
ajackal. There was a shrine protected by statuettes of deities, which contained
the intenal organs of the Pharaoh. The treasury also contained 18 boats,

36.2. Floor plan and structure of Tutankhamun's tomb.
Find the objects described in the text
onthe illusiration.

= solid wal
= plastersd

intended to help the deceased on its journey to afterlife. There were also over
400 statuettes placed in wooden chests, to carry out the king’s duties in the
afterlife

‘The annex was raided by grave robbers, and left in a disorderly state with
objects scattered all over the floor

TUTAKHAMUN'S TOMB

311, The pyramids of Giza. Khafte's
pyramid, seen in the background, was.
the argest, it was orgially 147 m high
37.2. The backrest of Tutankhamun's
throne {right) depicl the Pheraoh
wilh his Queen anointing his arm
with perfume

1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held in temples.

2. What is a mummy? What was f Howwas a

the deceased ensured?

3. Play roles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead?

4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?

5. Write an imaginary interview with a witness who was present at the discovery of Tutankhamun's tomb.

37.3.0n his coffin Tutankhamun is

AT
depicted wearing a lue siped ! g
golden headdress, which & Y77
Egyptian rulers often wore % - I
instead of a crownn .

Dejepisné atlasy

Nase atlasy prevedu deti od vzniku Zeme aZ po sucasnost. Ich mapy pokryvajt cely
ucebny materidl. Pri priprave atlasov sme zohladnili tri aspekty: presnost a spravnost
z historického hladiska, prehladnost a vhodny spésob poskytnutia informdcii.

A reformacld és a katollkus megajulas Eurépa a 16-17. szazadban
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* Atlasy su plné obrdzkov, vdaka ¢omu sa deti dozvedia co najviac o historickych
udalostiach a zdroveri aj dejindch umenia.

* Pomocou kresieb si rozvijaji schopnost lepsie analyzovat obrdzky a ziskavaju
trvalé vedomosti pomocou vizudlneho poznania.

* Prirychlej orientdcii v atlase ndm poméze podrobny obsah a register
geografickych a dejepisnych ndzvov.

A Fild vallasai

History Atlas

high school
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Dejiny umenia Kreslenie

Nasa séria knih prevedie Ziakov dejinami umenia prostrednictvom Nase vydavatelstvo kladie déraz nielen na spozndvanie zdkladov tvorivych vytvarnych

predstavenia vyznamnych umeleckych diel z uplynulych troch tisicro¢i. ¢innosti a dejin umenia, ale venuje velkipozornost aj vizudlnej komunikdcii. Uc¢ebnice
Nauci ich vidiet a vizualizovat. obsahuju rézne cvicenia, ktoré rozvijaju zrucnosti od tvorby jednoduchych studii az po
abstraktné vizudlne myslenie.

Nase ucebnice predstavuju jednotlivé ;
Styly objavujtice sa v dejindch umenia
prostrednictvom opisu, hodnotenia
a analyzy umeleckych diel. Nie su
zaloZené iba na poznatkoch, ktoré maju
Ziaci z dejepisu, ale robia tento predmet
putavym aj vdaka hravym cviceniam,
vtipnym kresbdm a réznym aktivitdm.
Studijny proces dopliiuji porovndvacie e ‘\(/ /N
analyzy, cvicenia, otdzky, prepracovania, z . N

, . /\
farebné reprodukcie, sochy a kresby. f

Farbténen spiiren wir fast die Warme des Feuers auf unserer Haut, beim
Anblick anderer wiederum, wird uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
letztere kalte Farben. Die warmen Farben sind von gelben und roten Farb-

54 2 4 Farben und Farbtone Jede Farbe hat eine andere Wirkung auf den Betrachter. Bei bestimmten 55

Die vielen verschiedenen Farbtone, die in der Natur vorkommen, basieren t6nen geprégt, und unter den kalten Farben sind blaue Farbtdne vorzufinden.

auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen. ) ’
/ Was geschieht auf dem Bild? Erkennst du die Regel? Male

die leeren Felder aus!

Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen.
Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus
anderen Farben mischen.

Mischfarben: Orange, Lila und Grin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund- — T
farben gemischt werden: e e %
Gelb + Rot = Orange,
Rot+ Blau = Lila,
Blau + Gelb = Griin. / N

/ " 7 \
/ Male den Farbkreis mit Wasserfarben aus! Verwende nur / , \

Grundfarben! Mische dir die Mischfarben selbst! [

The
Pr-n{stt{lef Eﬁ%gfn ﬂg

EARLY CHAISTIAN ART EARLY CHRISTIAN ART

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus’ orders: temples were built
throughout the empire.

For the religions* we learned about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

Image 6. Tne econsiruced Grawing — takes place in front of the believers, who became participants in the

ofthe building of th Romn St. ceremonies. So the Christian temple had o accommodate a large

@ Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-
schied in ihrer Farbwirkung?

10 Peters baslca domolsred i 1450 number of people, it had to have a large interior. The n . D a ‘ ' ‘
building best suited for this was the Roman market hall, the !
basilica. The Early Christian temple was designed . " ' .
based on the roman basilica.

Die gesiittigten Farben des Farbkreises kénnen, mit Schwarz oder Wei
= gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
Image 8. The cross section of the St. Apollinare in Classe temple Image 9. Coffered wood ceiling (Santa Maria Maggiore temple, feststellen lésst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
(Ravenna, 536-549) Rome, cica 440) Wei wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,

wird sie dunkler. So konnen wir aus einer Farbe mehrere Farbtone herstellen.

The first early christian temples did not have a tower. The tower first

appeared during the 6™ century when they started building a so called

campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10). 1
Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal

decorations are richer than the exterior. A good example of this is the

St. Apollinare in Classe temple in Ravenna.

1 10-1. o S Aplnarin s . Thsinle s i o iy Gt o Ziaci sa ZOZTlCllejL,l s ]ednothvyml témami prostrednl'ctvom réznych technik,
: ako je napriklad modelovanie, lepenie aj koldz. VyrieSenim réznych uloh prechddzame
dlhou a vzrusujucou cestou od obycajného kreslenia aZ po objavovanie tuzasnych stavieb.

0

Ocenenie najlepsia

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
adecorated gateway from the atrium

PETER TOTH

Drawin g

visual arfs

(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (4) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first
(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood
ceiling (image 9).
Atransept (C) was later added to the nave.

1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention

(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an 1o the proportiors. 4 X, y
§ arch from the main body of the church. This is werelthelalzzgags 2. How were church bells cast? Look into the techniques. euro S a uce n an
Image 7. Ground plan of the S.Peters  stands.

basilica

Nasa ucebnica 5. ro¢nika

ziskala od Zdruzenia eurépskych
vydavatelov vzdeldvacej literatiry

na Medzindrodnej kniznej vystave

vo Frankfurte bronzovu medailu

v kategorii “Najlepsia eurépska ucebnica”

Ucebnica vdaka neformdlnemu ténu, hravym cviceniami, velkému
mnozstvu fotografii a ilustrdcii umozriuje pedagégom celistvo vysvetlit

aj obdobia mimoriadne bohaté na umelecké diela, a to bez akéhokolvek
dalsieho doplriujuceho materidlu.




